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1. INTRODUCCION

1.1 Caracteristicas de la materia o ambito

Si en otras épocas histoéricas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita, la principal forma de
expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la que estamos
inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de
la humanidad.

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades en
las que convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacion universal y al
mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las distintas
culturas.

La materia de Educacion plastica visual y audiovisual ofrece una relacion directa y practica con todas las
competencias clave y, por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta etapa de
desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las herramientas y recursos que
le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que le rodea, al mismo tiempo que
aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y experiencias.

La materia parte de los bloques impartidos, supuestamente, en la Educacién Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos bloques de los
que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico y
expresion artistica.

El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso
de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacion de obras personales,
ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios
como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual, desde el cual se realiza el analisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacién y se aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas
y a la realizacion de distintos disefios.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra cultura y de la
realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto en sus
procesos de socializaciéon, como de construcciéon de identidad), por lo que es necesaria una formacion
amplia a través de la actividad plastica, ya que es un medio idoneo para formar ciudadanos activos,
criticos y sensibles con el entorno que los rodea, y de esta forma, conseguir que sean capaces de
interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la
actualidad se transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para después poder crear
soluciones originales.

La Educacion Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma creativa
en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados en el resto
de materias de la etapa.
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Gracias al estudio y experimentacion con los diversos lenguajes y codigos visuales y audiovisuales, el
discente podra sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes contextos,

respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde el cine, la
fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son fundamentales para asimilar contenidos
de otras areas y suponen la base fundamental para futuros estudios, respondiendo a las necesidades
comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo para resolver problemas de la realidad
cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias como medio expresivo.

1.2 Composicion del Departamento

El Departamento Didactico de Dibujo del I.E.S. “Alfonso X el Sabio”, de Murcia esta constituido por los

siguientes miembros:

1. D? MONTSERRAT MERCHAN MORALES. Profesora de Secundaria con destino definitivo,

Licenciado en BB.AA. JEFA DE DEPARTAMENTO

2. D. VICTOR MANUEL ESPINOSA MUNOZ. Profesor de Secundaria con destino definitivo como

Dibujo-francés. Arquitecto

3. D MARIA VICTORIA CARPENA MUNOZ. Profesora de Secundaria interina con horario

parcial. Licenciada en Bellas Artes

1.3 Temporalizacién

FECHAS DE EVALUACIONES DE E.S.O.

Evaluacioén inicial: 01 -02 Octubre
12 Evaluacion: 17-19 Diciembre
22 Evaluacion: 17-20 Marzo

32 Evaluacion: 16-18 Junio

FECHAS DE EVALUACIONES DE 1° Bachillerato

Evaluacioén inicial: 03 -04 Octubre
12 Evaluacion: 17-19 Diciembre
22 Evaluacion: 17-20 Marzo
32 Evaluacion: 02-03 Junio
JUNIO Evaluacioén: 16-18 Junio

FECHAS DE EVALUACIONES DE 2° Bachillerato

Evaluacioén inicial: 03 -04 Octubre
12 Evaluacion: 19-21 Diciembre
22 Evaluacion: 17-20 Marzo

32 Evaluacion: 14 Mayo

JUNIO Evaluacion: 16-18 Junio
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1.4. Base legal

ESO: CURRICULO, EVALUACION Y PROMOCION

4975 Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

6346 Decreto n.° 235/2022, de 7 de diciembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

BACHILLERATO: CURRICULO, EVALUACION Y PROMOCION

5521 Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

6755 Decreto n.° 251/2022, de 22 de diciembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia.

ESO Y BACHILLERATO
3718 Orden de 4 de julio de 2024 de la Consejeria de Educacion,

Formacion Profesional y Empleo por la que se regulan determinados aspectos de la ordenacion
académica y la evaluacion en la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de la Region de Murcia.
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2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

A continuacién, se muestra como contribuye la asignatura a cada uno de los objetivos generales de
etapa.

2.1. ESO

a) El trabajo en grupo y convivencia en el aula-taller exige al alumnado una convivencia correcta y
adecuada con sus compafieros y con el docente. Se trabajan estrategias de convivencia y didlogo para
llegar a acuerdos y tomar decisiones.

b) Se establecen fechas estrictas de entrega de actividades y proyectos para acompafar al alumnado
en el proceso de realizaciéon y entrega. Se pone especial atencion a la formalizacidon de las entregas y la
justificacion de su no realizacion en la fecha acordada.

c) Cuando se imparte Historia del Arte se aumenta la cantidad de mujeres que se estudian. Ademas,
en actividades grupales y colectivas se busca la igualdad de condiciones y el respeto activo de todo
alumno y alumna de la clase.

d) Uno de los pilares de los proyectos artisticos es la autoexpresion como via para mostrar vivencias y
sentimientos de forma constructiva y no destructiva. Ademas, se trabaja el autoconcepto y la autoestima
a través de actividades que muestran la capacidad no conocida del alumno.

e) Las herramientas tecnolégicas constituyen una herramienta fundamental en la fase de investigacion
en los proyectos creativos. Primero con guia del profesor, para posteriormente encontrar recursos e
informacion por cuenta ajena.

f) En la fase de investigacion se trabajan las fases previas de un proyecto cientifico. Ademas, la
experimentacion con distintas técnicas permite ahondar en el método cientifico aplicado a las artes
plasticas.

g) Al realizar continuamente proyectos creativos se trabaja la iniciativa y produccion de ideas. Es algo
continuamente presente, en especial al trabajar las fases del proceso creativo.

h) En los proyectos audiovisuales es necesario elaborar un guién. Ademas, se realizaran exposiciones
orales y escritas en las que habran de pasar del lenguaje visual al escrito y viceversa.

i)  Se proporcionan recursos en otras lenguas, en especial el inglés, para que el alumnado se familiarice
con el vocabulario especifico de la asignatura y aplique los conocimientos adquiridos en las asignaturas
especificas de otros idiomas.

j)  Se parte de obras locales y autonémicas para la realizacion de ciertos proyectos. Se concibe al
alumno como participante en el propio proceso de creacion y conservacion del patrimonio artistico y
cultural del entorno que le rodea.

k) A la hora de realizar proyectos de artes plasticas se pone énfasis en la postura corporal para evitar
lesiones. Asimismo, se trabaja el uso de las articulaciones para trabajar distintos tipos de linea y técnicas
artisticas. Toda actividad, ademas, puede tener un componente social para reivindicar distintas vivencias
e identidades. En clase, una vez se estan realizando o se han entregado, se trabaja la aceptacion de
todas ellas desde el respeto.
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[) Se valora positivamente la utilizacion de materiales reciclados, asi como la reutilizacion de las
actividades realizadas en el aula. Se contemplan proyectos para mejorar la cadena de reciclaje en el
centro y el cuidado del medio ambiente.

m) El alumnado pasa a ser participe del patrimonio artistico y cultural de su entorno, por lo que en este
proceso se pone de manifiesto su respeto por la cultura y arte de su entorno, en especial cuando pasa a
ser parte del mismo. Se deja de ver como algo ajeno para situarlo como propio.

2.2. Bachillerato

a) En Bachillerato se muestra un interés por fomentar la participacion en clase y la resolucion
colaborativa de problemas. De esta forma se hace frente a los posibles conflictos que puedan surgir y el
respeto de la normativa de clase desde el respeto y la expresion constructiva.

b) Se asegurara la correcta participacion del alumnado en las explicaciones y actividades practicas para
comprobar que se adecua a las normas de convivencia y sentido comun.

c) Al tratarse de una asignatura especifica, se puede hacer hincapié en la escasez de mujeres en el
mundo de la ingenieria y la técnica. Si bien es verdad que esta brecha, poco a poco, se va superando, es
importante mostrar oportunidades a todo el alumnado para terminar de andar el camino que se ha
empezado.

d) Se presentan entregas semanales o quincenales que requieren de una gestion eficaz por parte del
alumnado. Para ello se muestran estrategias en clase y se les guia en el proceso del aprendizaje y la
realizacién de las tareas.

e) Ladinamica de las explicaciones demanda mucha participacién por parte del alumnado.

f)  Se ponen en practica conocimientos de la asignatura de inglés en el vocabulario especifico de la
ingenieria y el dibujo técnico a la hora de utilizar programas CAD, muchas de cuyas funciones estan en
inglés o parten de términos anglosajones.

g) Lasentregas se pueden realizar a través del Aula Virtual. Ademas, muchos recursos se proporcionan
por esta via. De forma mas especifica, se trabajan aplicaciones CAD para la resolucion de ejercicios de
dibujo técnico y normalizacion.

h) Se muestran las aplicaciones del dibujo técnico en la arquitectura y el disefio, viendo cémo cualquier
conocimiento suele tener un impacto en el patrimonio y como una vision de autor influye en todo lo que le
rodea.

i) Se disponen de los contenidos y herramientas necesarias para afrontar todo reto técnico que pueda
suponer la disciplina elegida. En especial, tiene gran aplicacion en proyectos técnicos y futuros
requerimientos.

j)  Buena parte de los contenidos se descubre a través de ejercicios, por lo que tienen que llevar a cabo
experimentacion, elaboracion de hipotesis y comprobacion de las mismas. Se muestra también el método
utilizado para llegar a los conocimientos actuales que se imparten.

k) Muchas actividades requieren de una aportacién personal por parte del alumnado, lo que implica
cierta innovacion y creatividad que repercute en el resto de la asignatura.
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[) El Dibujo Técnico esta presente en una enorme cantidad de obras artisticas, de las cuales se toma
ejemplo para explicar ciertos conceptos geométricos o la perspectiva. Ejemplo de ello son las figuras
imposibles de Escher o la creacion de la perspectiva conica en el Renacimiento.

m) Este objetivo no se trabaja en las asignaturas de este departamento.
n) Este objetivo no se trabaja en las asignaturas de este departamento.

o) Para la elaboracién de actividades se recurre mucho al papel. Se muestra la manera de ahorrar lo
posible y necesario a través de decisiones de limpieza y disefio que pueda tomar el alumnado.

p) Este objetivo no se trabaja en las asignaturas de este departamento

3. COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) permite a todo el
alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque significativo e integral,
interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la
materia. La contextualizacion de los aprendizajes y las metodologias activas que se ponen en juego
garantizan las creencias, de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno mismo como de
los demas.

3.1. Competencia en comunicacion lingiistica

Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretara y elaborara
mensajes visuales aplicando los cddigos del lenguaje plastico (bidimensional y tridimensional). A través
de experiencias de aprendizaje variadas se conjugaran diferentes formatos, soportes, contextos y
situaciones de comunicacioén, lo cual pondra en juego el discurso, el argumento, la escucha activa y el
lenguaje no verbal. Esto permitird descubrir la critica constructiva, el dialogo y la conversacién como
fuentes de disfrute. La expresion de las propias ideas, experiencias y emociones favorecera la interaccion
y el intercambio comunicativo a través del lenguaje plastico. Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico
de la informacioén constituiran un aspecto clave.

Se dedicara un tiempo a la lectura en el aula para favorecer la expresion oral correcta en espafiol.

3.2. Competencia plurilinglie

Varios recursos que se proporcionan al alumnado seran en otros idiomas, esencialmente inglés. Esto es
debido a que, en esta disciplina, gran parte de los textos y recursos se encuentran en inglés. Se realiza
esta actuacion para superar la barrera que supone encontrar un texto en inglés e ignorarlo.

Para ello se realizaran en clase explicaciones expositivas utilizando recursos en inglés. DE esta

manera, aunque la explicacion se realice en espafiol, el alumno ya va asociando conceptos y
vocabulario a términos en inglés.

El siguiente paso es conseguir utilizar ellos mismos estos recursos para conseguir sus fines. Por
ejemplo, a través de una tarea concreta que se les solicite en un proyecto determinado, como la
busqueda de tipografias para sus proyectos de Disefio Grafico.

IES ALFONSO X EL SABIO
Departamento de Dibujo urso 2024-25



3.3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al establecerse en esta asignatura una relacion profunda entre conocimiento conceptual y
conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado debera razonar
matematicamente para describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras
(propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas, proporcion, composicion, perspectiva, etc.).
Se conoceran y manipularan diferentes materiales, estudiando su idoneidad en creaciones
concretas. Mediante la aplicacion de procesos cientificos (identificar preguntas, indagar
soluciones posibles, contrastar ideas, disefiar pruebas, se fomentan los valores de

atencion, disciplina, rigor, paciencia, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los
principios de la ética social, de la salud y de la conservacion y mejora del medio natural.
Se veran las aplicaciones practicas de los conceptos en el mundo de la tecnologia e ingenieria,en
especial la elaboracion de planos y utilizacidon de las herramientas geométricas para encontrar
soluciones a problemas de disefio de producto, arquitectura e ingenieria.

3.4. Competencia digital

Se potenciara el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas, para buscar y procesar
informacion (analizar, cotejar y evaluar), transformandola en conocimiento, y para componer textos e
imagenes digitales, dibujando planos, realizando variaciones formales y de color, generando figuras,
componiendo secuencias visuales y sonoras, etc. Por otro lado, la participacion y el trabajo colaborativo
en linea permitiran una resolucion mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.

3.5. Competencia personal, social y de aprender a aprender

El alumno desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las propuestas de
creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista del proceso y del resultado
de su propio aprendizaje.

Identificando sus propios logros se sentira auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando
conciencia de como se aprende: conocera (lo que ya sabe sobre la materia, lo que aun desconoce, lo que
es capaz de aprender,...), reflexionara (sobre las demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias
posibles para afrontarla,...) y organizara el propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus
capacidades y necesidades (disefio del plan de accién, autoevaluacién continua, analisis y valoracion del
resultado obtenido y del proceso empleado). Cabe sefalar que también se aprende observando como los
demas aprenden, por lo que el trabajo individual y trabajo cooperativo seran complementarios.

3.6. Competencia ciudadana

A partir de la interpretacion de fendmenos y problemas sociales contextualizados se elaboran
respuestas, se toman decisiones y se interactiua con los demas, resolviendo conflictos partiendo de la
tolerancia y el respeto, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes y mostrando empatia. La
cooperacion permanente favorecera el bienestar personal y colectivo. EI compromiso social y la
disposicién para la comunicacion intercultural ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los problemas
que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa, solidaria y constructiva. Asi, se
desarrollara el respeto de los valores y la intimidad de las personas.

3.7. Competencia emprendedora

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la autonomia, el interés y el esfuerzo, el
estudiante aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, destrezas o
habilidades y actitudes con criterio propio y con fines concretos. Desarrollara su capacidad para
transformar las ideas en actos con iniciativa, creatividad e imaginacion, a través de trabajos individuales
y en equipo que le exigiran organizar, comunicar, presentar, representar, participar, negociar, gestionar
recursos, delegar, tomar decisiones, evaluar, autoevaluar...
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Todo ello, aplicado en si mismo y en los demas, llevando al plano social las decisiones individuales,
entendiendo otras decisiones individuales distintas y mostrando las suyas con orden y respeto.

3.8.Competencia en conciencia y expresion culturales

El alumnado conocera y empleara las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones de los
diferentes lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de expresion y creacion personal para comunicar
y compartir ideas, experiencias y emociones. Asi, desarrollara sus habilidades perceptivas y
comunicativas, su sensibilidad y su sentido estético. Es decir, su capacidad para conocer, comprender,
apreciar y valorar con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa autores, obras, géneros y estilos
de diversas manifestaciones artistico-culturales, relacionandolos con la sociedad en la que se crean,
aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural de los
pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra sociedad se aprenderan y desarrollaran.
Los principios de la libertad de expresion y el didlogo entre culturas y sociedades presentes en la
realizacién de experiencias artisticas compartidas, en las que se apoyaran y se apreciaran las
contribuciones de los demas compafieros. Se experimentara también el placer por la participacién en la
vida y actividad cultural del propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva implicacién de un
proyecto comun, transferencia de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete
competencias clave de la siguiente manera.

4. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS

SABERES BASICOS

Hay que tener en cuenta la flexibilidad de la programacion didactica por o que queda sujetia a cambios
dependiende de las sesiones de autoevaluacion y posibles circunstancias que puedan darse a lo largo
del curso
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10 Departamento de Dibujo urso 2024-25



PROGRAMACION DE

. EDUCACION PLASTICA,

' AL AUDlOVlsuA‘Lj
19 ESOy 22.ESC

- 0

Departamento de Dibujo urso 2024-25

IES ALFONSM X EL SABIO

11



12 ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
fas distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en
el desarrolio del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura,
para entencer como se convierten
en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
Ia sociedad en su conjunto, y para
reconocer |la necesidad de su
proteccion y consenvacion.

Criterio 1.1. Reconocer los factores historicos y sociale
que rodean las producciones plasticas, wisuales
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién
finalidad, describiendo sus particularidades y su p
como fransmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género..

Criterio 1.2. Valorar la mportancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte..

Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando Ias opiniones y
teniendo en cuenta el progreso
desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural,
asi como para superar estereolipos

Criterio 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia
del proceso que media entre [a realidad, el imaginario y la
produccion, superando esteraotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,

Criterio 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de |las expresiones
culturales.

Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacién de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y aimentar
el imaginario.

Criterio 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e Incorporandoias a su cultura
personal y su imaginario propio.

Criterio 3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinibn personal de forma abierta.

Explorar las técnicas, los lenguajes y
las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como €l
producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilkdades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas,

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de os contextos
soclales, historicos, gecgraficos y tecnologicos, buscando
y analizando la informacion con interés y eficacia

Criterio 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporéndolas crealivamente en las producciones

propias.

Criterio 4.3. Resolver con correccion problemas de
geometria plana y sistemas de representacion, aplicando
las normas correspondientes y utilizando tanto
herramientas manipulativas como digitales, valorando
ademas el rigor gréfico del procedimiento: claridad,




precision, proceso de resolucion y construccion grafica.

Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emocionas y los sentimientos propios,
asi como para mejorar |a capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexidn critica y la autoconfianza,

Criterio 5.1. Expresar ideas y sentimientes en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando |a capaddad de comunicacién vy la
reflexion critica,

Criterio 5.2. Reallzar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, Integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades,
para enriquecer |as creaciones
propias y desarroliar la identidad
personal, cultural y social.

Criterio 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a fravés del analisis de los aspeclos
formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales.

Criterio 6.2. Utilizar creativamente referencias cullurales y
artisticas del entorno en la elaboracion de producciones
proplas, mostrando una visién personal,

Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artistices, incorporando, de
forma creativa, las posibiidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarios y enriquecer €l disefo y la
reaizacion de un proyecto artistico.

Criterio 7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente, ajustandcse al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y

| mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Companir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo perscnal.

Criterio 8.1. Reconocer |os diferentes usos y funciones
de |las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud ablerta y con interés por
conocer su importancia en |la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las dferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el
resultaco final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen,

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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SABERES BASICOS 1° ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

A. Patrimonio artistico y cultural B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica
« Los géneros artisticos. De la Prehistoria a

la Edad Modema. « Ellenguaje visual como forma de

« Manifestaciones culturales y artisticas comunicacion. La imagen fija.
mas importantes, desde la Prehistoria a la + Elementos basicos del lenguaje visual: el
Edad Moderna, y las pertenecientes al punto, la linea y el piano. Identificacion
patnmonio local: sus aspectos formales y en obras de arte y aplicacion de sus
su relacién con el contexto histérico. posibilidades expresivas y

« Las formas geométricas en el arte y en el comunicativas.
entorno. Patrimonio arquitectonico, « Elementos visuales, conceptos y
artistico y del disefic de la Regién de posibilidades expresivas: forma, color y
Murcia, textura. Formas simples. Colores

primarios y secundarios. Circuio
cromatico. Clasificacion de texturas.
Texturas graficas.

« Lacomposicidn, Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en
el espacio. La simefria en la
composicion. Ritmos monétonos y

alternos
C. Expresion artistica y grafico-plastica: D. Imagen y comunicacion visual y
técnicas y procedimientos audiovisual
« Factores y etapas del proceso creativo: e Ellenguaje y la comunicacion visual.
eleccion de materales y t&cnicas, Finalidades, informativa, comunicativa,
realizacion de bocetos. expresiva y estética. Contextos y
funciones,

« Introduccion a la geometria plana y
trazados geomeétricos basicos. Uso de los « Imagen fija, origen y evolucion

instrumentos de dibujo técnico. Punto, Introduccién a las diferentes

recta y plano. Paralelismo y caracteristicas del comic, la fotografia, y
perpendicularidad. Segmentos, mediatriz. los formatos digitales.

Angulos, trazado con plantilas, bisectriz, « Técnicas basicas para la realizacion de
Clasiicaciny rezRca de pofigonos producciones audiovisuales sencillas, de
reguiarés INscatas on una Grounfarencie. forma individual o en grupo.

Aplicacion de los trazados geométricos al Experimentacion en entomos virtuales

disefio de creaciones propias.

« Introduccion a la geometria proyectiva.
Vistas diédricas y perspectivas de
volumenes sencillos trazadas sobre
mallas geomatricas moduladas sencillas.
Normalizacién basica

de aprendizaje.

« Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

SECUENCIACION

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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SECUENCIACION

INTRODUCCION

« Saberes basicos C

Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

= Introduccidn a ia geometria plana y trazados geométncos basicos. Uso de los instrumentos de dibujo
Ecnico. Punto, recta y plano. Paraeiismo y perpendicularidad. Segmentos, mediatriz. Anguios,
trazado con plantilas, bisectnz, Clasificacion y trazado da pollgonos regulares Inscritos an una

circunferencia. Aplicacion de los trazados geométricos al disedio de creaciones propias,

UNIDAD 01 : TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS

BLOQUE DE SABERES: C
SABERES DESCRIPTORES DE SARERES BASICOS COMPETENCIAS INSTRUNMENTOS
BASICOS
1.1. Ubles para ol £11.1 Scporias y uen=ios adecuados para o desamalic del dibup sacrico cC
GO ¥ ManeO St Custo. Limprezs y oorssnvanon Be 108 messnos CCEC
12, Les elemenion E1 1.2 Punlo, recha y plano. Cenceple y nomenclalura ccl
Qecmemcra £11.3 Suma resta, multplicacion ydivsitn LIZactn de elementos co co
13 wovmmw medicdn Madiaviz CPSAS
con segmentos £1 1.4, Posciones retglives de dos mcles en o plano. Tracsdo de pansess y
14 Trazsdos o= parpandicuiares con eacuedra y canobon
parsiolns y £14.2 Parpandicular & una ecia por Lno da sus punka Perpandiosan 3 una
parpenscilarcs fects desde un punio extencr.
E14.3 Trazado oo |a paralaa A UNA recta por un punto axtenor a ofla L Fruste
15 La E11.51. Dafinckin v elemartas da I crcunferanca Concapia de cC Yo% | Tt
grouneranca croanierencia, circulo Yy aso cCrcC 0%
18, Angulos E1 152 Trazado oo circunfenancaa da mao conocid y qua Rasa par das cel
pLos. Averiguar cenio desconccido de una cirounterenca D
E1 1.5.3. Owision de la crounferencia en 3. 4 y © partes igusles CPSAA
E1 167 Clasificacdn de angulos por apertura (compieto llano, eclo, sardo y
obluso) y por posiodn (conseculivos, adyacentes, cpuesios,
complementancs y suplementancs)
E1 162 Trezado de dngulas con ecuudra y cartabdén, Trazado de dngulas son
campas
E11.63 Tarsponie de anguos gualkes Oporacionas con dnguios: Suma. resta
mudSpticachn y divisidn Bisectic |
UNIDAD 02: TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
BLOQUE DE SABERES: C
21 Poligonos E1 2.1 Conoepla y oomentos de cusicuier poligons. Clasficascn cC
22 Toangdcs F122 Tigos de véangulos Nomencatra Chasifcacidn slendiendo alados ya | CCEC
2.3 Cuadniateros angJdos ccL
2.4 Consinucoiomas E12.3 CRasificactn § coracinrisicas g8 o6 cusdiatens. co
da pailgonas E1 2.4 Constucodn de poligonos regulares connciondo a amunference CPEM
rogulares Grosnscnta
25 Poligones E172 5 Cormtucasn de poligondgs eatrelacks 8 partr de poligones reguises tam | Fiuwtes
asbalalos necntos 6n una arcurferancs. Conceplo o estralados falsos s ""—;2”
26, Aphcaain de los E1 2.6 Resfizaciion de dsefios propos aplicando e brazsdos geomnélncos
razados prendiks
goométriccs al
dsefio de
CHaRIONES
propias
4 3, Resclver con corecsion problemas de geometrie plana y sistemas de representacién, aplicandc las nomas
correspendientes y uliizando tavio heranventas manipulslivas come dgilales, valorande adands & noor grafice 3%
CRITERIOS DE def procedmisnto: claridad, precisitn Jecceso de resalucion y consiuccion grafica
EVALUACION 5.1. Exprasar daas y senfimienics en diferantss roduccones plastcas, yisuales y audoyzusies, & Yaves d= la
axpermentacon con diversss harramientas, 16ccas y soporles, desarrolando ks capacidad de comunicacion y 05%
I8 reflexitn critica.
UNIDADES 01-02 J6 1 Explear supermenenda & un conleato allural concrela, 8 lraves de andiss de los asoecios famales y de las
factores sociales que determinan diversas producsionas citurales y artisticas sctupies, 0.5%
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INTRODUCCION

« Saberes basicos
A. Patrimonio artistico y cultural

* Los géneros artisticos. De la Prehistona a ia Edad Moderna
* Manifestaciones culturales y artisticas mas imporanies, desde la Prehistoria a la Edad Moderna, y las petenecienies al
patimonio local: sus aspectos formales y su ralacion con & contexio hislonon.
» Las formas geométncas én el arte y en &l entornd. Patrmonio arquitecionico, artistico y del diseno de 1a Regidn de
Murcia,
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
= Ellanguag visual como forma de comunicacion, La magen figa.
* Elsmentos basicos del lenguage visual: el punto, 1a linea y el plano. entificacién en obres de ante y aplicacion de sus
posbildades expresivas y comunicaivas.
* Elementos visugdes, conoeplos y posibékiades expresivas: forma, color y textura. Formas simples. Coiores prmaros v
secundanios. Circuto cromatico. Clasificacion de sexturas. Texturas graficas
* Lacomposicion. Conceptos de equilbrio, proporcidn y ritmo aplicados a la orgenizacon de formas en el plano yen &
aspacio, La smetriz en la composicidn. Rimes mondionos y atemos
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

* Introduccion a |a geometria proyectiva. Vistas diedricas y parspectivas ds wollmenes sencillos frazadas sobee mallas
geométncas moduladas sencilas. Nommalizaciin basica.

TRANSVERSAL UNIDAD 03 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
SABERES BASICOS A

DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS co':;sm" INSTRUMENTOS
3.1, Losganercs E13.1. Dstirtos ghreros artisticos cilisicos. pintura, escuitura, arguileciaa e | CC
artisticcs fago de la histora hasts ks Edad Modermns ggfc
32 Manifestaciones E13.2.1. Esquema basico oo 25 manileslacicnes arlstcas y cuturales desde 'a | CPSaa
Cuuralkes y aresticas § Pratystoria hasta la Edad Mocema
Palrimenic ol
13, Lasdomas E13.2.2 Concepto da Patrimonio. Prucba
geométicasenel  §ET3.3. Patnmoro artistco | cutural de 1a Region de Mumia. %;: abjpeliva
are y en el enforno 0%
Palrimenic
arngquitecinico,
artislico y ded disefo
de la Region de
Murcia
1.1, Reconcoer ks factores hislonoos y sociges que rodean 1as producCiones piastcas, nsuakes y 1
sudiovisuains mas redvanies. asi 0omo su ANeon y finkidad, describendo Sus parlosancioes y su 1
papei como Fansmisoas de valores ¥ ConNVcoones, con Inferss y respeto, desde una perspectiva de 1%
CRITERIOS DE geneo
EVALUACION 1.2 Valorarla mporiancia de & consenvacdn del petnmonio caltural y artistco a través del conecimienia y 05%
el svaksis guiado de cbeas de arte. e
3.1 Seleccionar y describit propuesiss plasticas, visuales y audiovisuales da diversas lipos y épocas,
UNIDADES 03 anakzandelas con arcsidad y respelo desde una parspactiva de género, & incorperandolas a su 1%
cukura personal y su maginenio propio
4.1 Reconocer los rasgos pariculares de diversas lecncas y lenguajes artisticos, asi como sus disindos
procesos y resullados en funcion de jos contexins sodiales, histoncas. gaografices y teonclégices, 0.1%
buscando y analizands ks informacdn con inlerés y eficada
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UNIDAD 04: IMAGEN Y SUS ELEMENTOS
. BLOQUE DE SABERES: B
4.1, La magen fja cons E1 41 E punlo, le lines y ol plino Idenlifeacdn y valorasion de dohe cc |
ciomeric del lenguaje slemantzs en producccnes grafico plisticas tanto prozias coma menas | CCEC
veus de forms cesl y escrita ssi como gratea ggL
42 Bemenios E142 Experimantar con las vanacicnes farmales del purto, i inea y & CPSAA
Coriguradonss | PUma, zhant con drlinls PErotn exaresna Lam Prusbe
lhoay planc E143.1 Anslzar o8 ramos Aneakes medants (e absermcon e elemenios 105 cbjoiva
posiblidedes expresvas crganicas, en ol peizaje, on los objetos y en composicones artistcas, W%
y comuncatias empladndolos como EpAdtn en creeconas grafco- plasticss
43 La compesicion E1432. Produccién de compasiciones apicanda bs concamianios
E::;w proponcion y aprendidos
n

UNIDAD 05: LUZ Y COLOR

BLOQUE DE SABERES: B

e e i 2. L el B Tt X k2 %
5.1 L luminacdn, el E1.5.1.1. Tipos de luz y de uminecdn. Veloms expeesivos. cC
clarascuro. E1 .12 Aplcacitn det claroscurs para dar volumen a fos odjatos. Diferantes | CCEC
52 FElcoke colores recursos pary peoduor las diferencas de Lz y sombra. CCL

prmumsewnderm E1 521 Expsmmentacan con los cofores primarios y sacundanos estudando | CPSAA

Calor luz. Calor gigmento la sintesis actva y sustractva y (08 cokres complemantanos

5.3 Latexur visual y tachl Identificaciin y difsrencacen enlre cdorss pigmenta y iz Color digial
RGB, CMYK Lirn

E1 52.2. Cuslidades del cokor: Tono, valor y satumoitn. Crdenacion da os e
oalotes

E1 523 Sensaciones cromaticas Colores complamentanes. Sensacian
temica Exprasividad del color

E1 53.1 Conceplo de texura. Texuras naturales y amficaies Expresmdad oe
la fextura y sersiiizacdn de la formes

E153.7 Tobuss veusles y Bclivs Conceplo. Proosdimiestos y ¥cnicss
artisticas para su elaboracon

Pructa
obysdive
W%

UNIDAD 06: GEOMETRIA PROYECTIVA
BLOQUE DE SABERES: C
E161.1 Geometria proyeciva Vistas dbinces

1. Georelr; Snxsba
6.1 quv: E1 612 Reprosertacion de vollmenes sencils tobee redes moduladas Lam cﬁem
E16 13 Normaizaskn basca % 0%
3.1 Seecconar y descror propuestas pasticas, vsuaks y audiovisuales de dhersas Jpos y Apocas,
arsizardoles con cunosidad y respelo desds uns perspeciva de gérero. e noopanindoles & wu cultes 1%
paricoal y s iImagnaro progio.
3.2 Argumentar el distrute producdo par |8 recspadn dal ams en lodas £u8 formas y verlienies compsanendo :
CON FESpEta IMpresiones ¥ emoecones ¥ expresanda la opinidn perscnal ée forme abierta 02%
&2 Arsdizar e forma guinda les especifodaces de los lenguajes de diferenies produccones aflumnles y 129%
artisticas, establociendo conexones endre elias ¢ noorpordndolas croativoments en ias procucciones pIORas. =
¢.3 Resclver oon comeccion problemas de geometria plana y ssiemas de representacion, apicando las nomas
CRITERIOS DE COMsSpondienies y Lolzando 1amo haramienias manpulitves come dglaks, valorand acemss & rngor 4%
LVALUACIKON gratoo ded procedimienta: dandod, prossidn, proceso da resalucdn y construcciin grifoa.
5.1 Expresar ideas y sentimertos an dferertes prodiuccionas plashcas, wsuales y audiovisuales, a traves de la
experimaniaciin con dhversas herramisries lhoricss § scporks, dessrrcliandoe |8 capacdac de comuncasdn | 20%
UNIDADES 04, 05, 06 y I reflaxion critica
5.2, Redtzar déerentes Hpos de producaonas anisticas nawduales o caecivas, jJustticando el procesa creatvo,
mesirande mcatva y  suloconfianza. integrando mckralidad. empatio y senzbiddad, y selecocnando las 1%
¥enieas v los sopartes atecusdoes & propésto
6.2, Ublizar crestivamects réomncas cultrsies y arfisices de! entorro en e olaborecion de produccones 1%
propas. mosirando una wsdn persona. e o I
T 1 Realiza un proyacte adistico, con cmwvdndy do foﬁu conscianta, qwm al oqwtuo pﬂ:pt.lf-‘n
axpermentands con disinias LACTCas visuakes o sudiovEuales an |5 Qardeacion de mersajes progios 1%
mesirande imcatva en ¢ empleo de lenguaes, maenales, sopartes v hermmientss
I 8.1. Raconoder los dierentes usas y fundores de 8s producdonas y manfiesiacionas arlisticas, argumantando de 1%
forma ndividugl o colectiva,
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INTRODUCCION

« Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural
* Los géneros anisticos. De fa Prehistoria 2 fa Edad Modemsa.

patrimanio bcel: sus aspectes formales v su reladon con &l contaxto histanco.

= Manfestacionas citurales y artislicas mas imporianies, desde i Prahistona a la Edad Moderna, y las pertenedenies al

Las formas geomélricas en & arte y en el entorno. Patimonio arquitectonico, artisticn y del disefio de fa Regién de

Murca

Expe

« Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
= Técnkas hdscas de sxpresion grafioo-plastica en doe dmenscnes. Téonicas sacas yhimedas. Suuso en & are y us caracledsticas
axpresivas
« Imagen y comunicacion visual y audiovisual
» Ellenguaje y la comunicacin visual, Finalidadas: informativa, comunicativa, expresiva y esiésca. Contextos y funciones.
* |magen fij3, origen y evolucidn. Introduccion a fas diferentes caracteristicas del comic, & folografia, y los formatos
digtales.
» Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencilas, dea forma individual o en grupe

entecidn en entomos vinuaks de sprendaae.

TRANSVERSAL UNIDAD 07 : PATRIMONIO ARTISTICO ¥ CULTURAL
SABERES BASICOS A

SABERES BASICOS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS COMPETENCIAS |  INSTRUMENTOS
31 Losgéneros E13.1. Distnlos piners atistcos clasicos: pnlura, esculira, argalechiea abo
arfisicos kargo de b Hslora hasta la Edad Noderna
32 Malnf:ﬁ?f:'; G E132.1. Esquema bésco de las manfestaciones artisticas y culturales desce la
Patrimonio ocal Prehistona hasta la Edad Modema
33 Lasfwmas E1322 Concepto de Patnmono
geomelncas en of
ane yfn ol entrne. JE1 33, Patsmanio arfistico ! cultural de la Regon de Murca
Patimono
AGABCHNK0,
artsico y def dseho
de s Regdn de
Muraa
. Raconocer los factores hielinoos y socides que rodean fas producciones plasticas, visuaks y audiovisudes
mis relevanies. asi came su Ancitn y firalicisd, describiento sus particdandades y su papel como 1%
UENSS0MDS g8 vAoeS ¥ COMICIIaNES, CON eSS v respetn, desde Lia parspectva de gineo.
1.2, Valorar fa imporianaa de ia conservadon del palnmonio culturd y aristco & través del conocimiento y al 05%
CRITERIOS DE andliss guiado oe obras 2 ate i
EVALUACION 31, Seectomr y descrif propuestas pastizas, Wissdes y audovisuales de dwersas 1pos y épocas |
UNIDADES 03 anaizandolas oo cunosidad y respato desde una perspeciva de ginero, o ncorparandolas 3 Su culra 1%
persaal § SUImaginano proxo. |
L1, Reconoosr 108 rasgos parmcuanes de cversas Boncas y lenguajes artistcos, &t como sus dehivos [
PRCesos y resutados en furcidn de los confextns socides, hisidrioos, geoyancos y tecnokdgices, buscando | 0.1 %
y anaizando la rformacidn can nlerds y eficaga, |
UNIDAD 07: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS GRAFICO-PLASTICAS
BLOQUE DE SABERES: C
-
7.1. Técricas basias de CcC
expresion grafico- E1 7.1.1 Diferentes $8cnicas grafico-pasticas en & pano CCEC
piastcs en dos CCL Prueh
dmensines CPSAA m | mv;i
Tacncassecasy  NEq 717 Tecnias secas y léenicas himedas. Utizacin d2 s miseas en ef L )
himedas. Su usa an tiempo y expresiviced
& arkey s
caracteristicas
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apresivas

UNIDAD 08: LA IMAGEN
BLOQUE DE SABERES: D
bttt

81 Elenguaje yla
comunycacicn visual
Finek!apes:

Et 611 Eermentas de la comuncacion visusl
E1. 8.1.2 La percepcion. Iusiores tpicas. Las layes de | Gestalt
E18.1.3 Finabdades de laimagen informatva, comunicativa expresve

——sinalen-
BL Ignandahaiaen y
s3%tica
| Al
FRAS,
camic, la fodografa. ¥
los formaios
Gytales,

B3 Téenizas bdscas
Para @ resizacion de
producsiones
audiovisuaies
senoias, de forma
Indeidusl o en gupe.
Exposmentadicn en
enlormos virluales de
aprendzae

CRITERIOS DE
EVALLACION

UNIDADES 07- 04

il
\ a
Ez gﬁ Wﬁ?%\ W?egmﬁgvé fggmva y abstracta
E1 823 Anlecedents de [ imagen én movimients: el cdmic Cancteristicas y

evalucion

E1 83,1, IntrodcciSn 2 las fécicas audiovisuales. Reakizacion e productos
Audvsuaies pemaniyes 3mdo 135 Boncas bawcas en gnpoe

ndvidua. Investigackn tabyos | Pruebas

y digtales
%

araldgicos | obgetivas

0%

2.1, Expicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media ente B realdad, el iag.nmo yla
producadn. suparando estarectipos y mastrando un comportamiento respefucse con la diversidad cullura

1%

2.2 Aralizar, de forma guiada, dversas productiones ariisticas, includas s propias y 1as de s5 gudes,
desarroiando con infers una mirada

05 %

3.1 Selecoonar y cescrir propuastas plasticas, visudes y avdoviEuzles de diwversos bpos y Spocas anaizandoas
CON Cunosiiad y respeto desss una perspactiva de ginery, & NoNporandolas @ su culura perscnal y su
ITesginano progpio

1%

3.2 Argumentar el distrute producido gor ia recapcidn del arte an lodas sus fomMas y verbames, compartiendo con
respolo imprescnes v emociones y eopresando la opinidn persand de forma abierta,

| 01%

&1 Reconooar s 3008 parseuisras o dvarsas Sanicas yienquaes artlsicos. asl como sus dislinlos procesos
y resultados en funcidn de ke contextos scoaes, hiskricos, gzcquafices y tecnoldgions, duscanda y analzanda
la iromeaciin con nterés y efizacia

1%

¢.2 Andrar deforma guiada les especiicidadse de los lenguajes de dferentes produccionas oufuraks y ansticas,
establecendo conexones enfr= 2188 & Incorporandolas ceatvamenie en ks produccionss propaEs

1.8 %

5.1, Exgresar ieas y sentmvenios en diterentes produccinnes plislicas, vsuales y audiovisudies, & raves de la
OPRrTErAaCN O0N AWersas NEMaMmentas, 1hencas y Sopomis, desamallando ta capadidad de Camuncaotn
y la reflendn cribca

3%

5.2 Radiza diferentes lipos de producciones sritsbicas indiiduses o colacivas, uslificands o process aesbve,
mastrando incialva y  aulcconfiernza inlegranda racionalidad, enpalia y sensbildad, y seleccionando las

Wecnicas y ks soportes adecuados a prapasilo

2%

6.9, Explicar su pertenencia 8 un confexlo outural concredo, 3 irants del andisis de s aspecos formales y de los
fachres sodales que delorminan drvecsas productiones cullurales ¥ atslicas acluaes

2%

6.2 Utizar crealivamente referencias cufurakes y arlishicas del entorro en i slaboracian de produccionss propas,
masirando una vision persona

2%

T.1. Realzar un proyecio atistee, con creatrvidad y d= forma cansciente. apsténdese al obetivo propusste,
expermantando con Astnias tEocas Wsudes 0 SLdIcVSUFES en 13 generackn 4= mansajes propios, ¥
mosando nicabva en & empleo de lergusies, makenges. sopories v hesrarmentas

6%

6.1 Reconcosr los difersories usos y nclones de las producionss y manfestacones atisbicas, argumentando de

forma indhadual o coleciva S08 concusines acsrca de las oporkindades gue pusden genersr, con una achilud
abierta y con inlends por conocar su imporancia en la socudad

1%

8.2 Desarrglar producciones y menifesiaciones artisticas con una inencdn previa, da forma Indvidual o colectva,
onganzando v desarolando las dferentes etanas y considerando ias caracieristcas o poblico desthatnia

8.3 Expone los procesos de etaboracln 7 el resukado fnal de produccionss y manfestaciongs arlishcas,
realizadas de formsa indivdual 0 Solecing, reconcciendo [os errores, buscando [as solciones y ks eslrategias
mas aecsadas para mecrafas y vaorando kas oportunidades de desanolo personal que offecen
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2° ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

22 ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender la importancia que

Wr los factores _hls;bdcos y Sociales .
§ § ean las ucciones phSthlS', visuaies y audiovisuales
algunos ejemplos seleccionados de | mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo
las distintas manifestaciones sus particularidades y su papel como transmisoras de
culturales y artisticas han tenido en | valores y convicciones, con interés y respeto, desde una

1 | el desarrollo del ser humano, perspectiva de género,

mostrando interés por el patrimonio

como parte de la propia cultura,

en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer 1a necesidad de su
proteccion y conservacion.

“Criterio 1.2. Valorar la imporiancia Ge la conservacion del
: patnmonio cultural y artistico a través del conocimiento y el
para entender'cémo se convierten analisis quiado de obras de arte.
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Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progresoe
desde la intencion hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural,
asi como para superar estereotipos

Criterio 2.1. Explicar, de forma razonada, la impertancia del
proceso que media entre la realidad, el imaginano y la
produccidn, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada, diversas
producciones artisticas , incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para enriguecer
la cultura artistica individual y
alimentar e imaginano.

Criterio 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandclas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio

Criterio 3.2. Argumentar el disfrute producide por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinion personal de forma abierta.

Explorar las técnicas, los lenguajes y
las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir |as diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas,

Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcién de |a intencionalidad. para
expresar la vision del mundo, las
amocionas y los sentimientos propios,
asi como para mejorar la capacidad
de comunicacidn y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entomo,
identificando sus singulandades,

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecneldgicos, buscando y
analizandoe la informacién con interés y eficacia.

Criterio 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandoias creativamente en las producciones propias.

Criterio 4.3. Resclver con correccion problemas de
geametria plana y sistemas de representacion, aplicando las
normas correspondientes y utilizando tanto herramientas
manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor
grafico del procedimsento: claridad, precision, proceso de
resolucion y construccion grafica.

Criterio 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes

producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y
la reflexion critica.

Criterio 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas indivicuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando niciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Criterio 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural

concreto, a través del analisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas
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para enriquecer |as creaciones
propias y desarrollar |a identidad
personal, cultural v social.

producciones culturales y artisticas actuales.

Criterio 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entomo en |a elaboracion de producciones
propias, mesirando una vision personal.

Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de
7 | forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio vy la
realizacion de un proyecto artistico,

Criterio 7.1. Realizar un proyecto artistico, con
Creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes proplos, y mostrando Iniciativa en el empleo
de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecio a la

8 | intencién y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal

Criterio 8.1. Reconccer los diferentes usos y funciones de
las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer
su importancia en la sociedad.

Criterio 8.2. Desarroilar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del pablico destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el
resultado final de producciones y manifestaciones

- artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendoe los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oporiunidades de desarrollo personal que ofrecen,

SABERES BASICOS 2° ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

A. Patrimonio artistico y cultural

Los géneros artisticos. De la Edad
Contemporanea a nuestros dias.

Manifestacicnes culturales y artisticas mas
importantes, desde la Edad
Centemporanea a nuestros dias, y las
pertenecientas al patnmonio nacional e
internacional: analisis de sus aspectos
formales y su relacién con el contexto
histénco, incorporando ademas la
perspectiva de género. El papel de la mujer
en el arte actual.

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grifica

El lenguaje visual como forma de
comunicacién, Imagen fija & imagen en
movimiento.

Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas. Su uso para
crear cualidades expresivas tales como
profundidad y gamas tonales entre otros.
Utiizacion de los elementos basicos como
configuradores de esguemas
compositivos sencillos.
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Las formas geométricas en el arte y en el
entorno mas lejano. Patnmonio artistico,
arguitectonico y del disefio nacional e
internacional.

Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Formas complejas. Armonias y
contrastes de color. Texturas tactiles

La percepcion visual, Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y
factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos

El proceso creativo a fravés de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Introduccion a la geometria plana y
trazados geomeétricos basicos.

Profundizacion en el estudio y uso de
técnicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones, Su usoen el arteyen la
creacion personal.

Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

Geometria plana y trazados geometricos
basicos. Enlaces y tangencias sencillas.
Ejecucién de disefios aplicando
repeticiones y simetrias de modulos.
Aplicacion de los trazados geomeétricos al
disefio de creaciones propias.

Geometria proyectiva. Vistas diédricas y
perspectivas de volumenes trazadas sobre
mallas geométricas moduladas complejas.
Normalizacién basica.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

Imagen en movimiento, origen y
avolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cine, la animacién y los
formates digitales.

Técnicas basicas para |a realizacion de
producciones audiovisuales sencillas
basadas en imagenes en movimiento de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.
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INTRODUCCION

«» Saberes basicos C

« Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
o Introduccidn 3 I3 geometria plana y razadas geomelncos basicos

«  Profundizacion en &l astudo y uso de técnicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Su uso en el arte y en
fa ceacion persenal

*  Goomelria plana y frazados geometicos basicos. Enlaces y tangendas sencllas. Ejecucion de dsenos apicando
repaticiones y simatrias de madulos. Aplicacién de los trazades geomeétrices &l disefio de creaciones propias

UNIDAD 01 : TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS
BLOQUE DE SABERES: C

1.1 Inboduccion a la ET 1.1 Sapartes y utensilos adecuadas parm o desarolio del diuo teenica
geometria plana y Manep adecuado. Lmpleza y consanvacen de s msmos

Irazados E1 1.2 Punlo, rects y plano. Concaplo y noméandalira

QeEOMELncos E1 1.3 Texsma o= Thales. aplcaciones.

basicos.

Geomefria plane y E221. Corcegto y clamontos de cusiguier poligone. Clasificacidn
trazados geomeélrccs E222. Travyuo. Construccion del mitmo con dversos datos. Punies
bésioes. Enlaces y nolables del riangulo
tangancias sanclias E2 23. Clasificacitn y caracterisicas de los cusdnieros. Construcedn con
Ejocucion de disefics dwersos datos
aplicando regeticlones y E2 24. Corstruccitn de poligonos regulsres conociendo & lado
simestriaa de mddules E2 25, Tanpencias. Concaplo. Tangencas entre recia y dreunfesencia,
Aplcackin de los frezades fongencia entre circurderencias, Enveces
geometnoos of dsefio de E2 26 Ovwelo, ovoide, espreoles
CIeacIINes propias E2 27, Corceptp simetrin, giro y traslaciones
21, Poligonos
22 Trignguos
2 3 Cuadrilsteras
24 Consirucciones de
pofigones reguares
Z5 Tangercias
26 Cumvas ¥cnicas
27 Transformacionas

4 3 Resaler con comecodn problemas de gecmeria plana y sistemas d2 representacidn, aplicanda las nomas
correspandienies v utizanda lanio herramientas manipulatyas como digiales, wicrando adends o roor 32%
grafo det proced miento: clandad, precisite. procesd de resolucidn ¥ construcadn grifica.

51 Espresat ideas y senbmienias e diferentes producciones plasticas, visuales y avdovsusies a raves de iy
axperimentacitn con dversas herarsiertas tecnicas v scpories, desarclands la capacidad de comunicacitn 0.5%
y In eeflexién crifica

£.1. Explicsr su pertenencs & un conlexlo cullursl concrald, & lravés def andliss de los aspedos formales y de

kes factores sociales que determinan diversas producciones cubuales y artisticas actuales 05%

CRITERIOS DE
EVALUACION

UNIDADES 01-02
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INTRODUCCION

Saberes basicos
A. Patrimonio artistico y cultural

Los péneros anistices. De la Edad Contemporanea & nuestios dias.

Manilestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Edad Contemporanea a nuestros dias, y les
pertenadientes & patrimonio nacional @ ntermacional: andlisis de st aspecios formaies y su refacion con ef contexto
histonco, incorporendo ademas |a perspectiva de ganeso, £l papel de la mujeren el arte acuial,

Las formas geométricas en ¢l arte y en ef entorno mds lejano. Patrimonio artistico, arquitectbnico y def dseio naciond e
internacional.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

D.

El lenguaje visual como foema de comunicacion. Imagen fijs e imagsn en movimienlo.
Imagen y comunicacion visual y audiovisual

Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis

Imagen en movimento, ongen y evolucion, Intreducadn a las diferentes caracteristicas del cne, la animackin y los
farmatos digitales

Técricas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas basadas en imagenes en movimiento de
farma indivdual o en grupe. Expermentacion en entornos virtuales de sprendzaje,

TRANSVERSAL UNIDAD 03 : PATRIMONIO ARTISTICO ¥ CULTURAL
SABERES BASICOS A

31 Leos gineros artisscos. De a § £23.1 Distinlos géneros artisticos de pntura, esaudtura y arquiechura
Edad Conterrporénea o deade la Edad Cortesrporanes ala actualided CCEC
nuesiros dias, cc
Marifestaciones Sullrsles y
arfisticas més imporiantes,  § oomo internacicnal y relacionendo @ 1a cbra concrets realizada por
desde la Edad mujeres

Contempordnea a nueskos
diss, y las pertenacientes a| | E2 33 Basqueda de farmas geomilricas en el entome
pabrrmonia nackonal &

Inlemscuonal aniisis de

sus aspecias farmalkes y sy

reacon con o contexto

histdnca, moerperando

32

33

E2 32 Analss de B obra adtistica-culural de Ia época Condempardnea a
nuestros diss | referenciando o partenacantz a Palimonio tanta nacional

Prusbas
adembs B perspectiva o8 Trabaos | oojetras
genarn. El peped de b mujet 70% 30%

en & arte actual.

Las formas geométncas en
elarte y an el anlorno mas
legna, Patremonio atishen,
anquitacknions y del disefic
nacional & inlarnsacna
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1.1 Recorocsr los factomes hattrioos y scciakes qua redean las producciones plasticas visuales y

audicysusies mas relevantes, asi como su furcidn y fnalidad, descriviendo sus paticulardades v

su pepel como fransmesoras devalores y convicaiones, con niesds ¥ respeto, desds una 1%
perspaiva de génern .
12, Valrer ia mportancia de o conservacion del patrmono culural y aristico a ravas del conocimento 05%
CRITERIOS DE EVALUACION y el analsts guiad d: obras e arie. |55
UNIDADES 03 3.1, Seleccinary descrbyr propusstas plasicas, visualks y sudovisusies de divarsos tipes v pocss
analzandolas con cunosidad y respelo desde una perspeciiva de genero, ¢ NCorpoandolas a su 1%
culles personal ¥ su imaginario prapio
4.1, Reoonceer los 183308 parfculares de diversas tienicas v lenguajes aitisticos, asl como sus dsinlos |
proceses y resutados en funcidn de kis contexios sochles, hstinoos, geogrificas y tecnolbgicos, ¢1%
buscando y analzando la informacicn con mberds y eficacia
UNIDAD 04: LENGUAJE DE LA IMAGEN AUDIOVISUAL
BLOQUE DE SABERES: B
- T
4,1 Ellesguaje vsusl como E2 411 denificacion y andiss de |08 elemanios que infsrvienenen | CC '
forma de comunicacion distintos acios do comunicaciin audiovisual, Imegen fia: fotografia y CCEC
Imapan lija 2 imagen en chme CCL
movmiento CPSAA
4.2, La pereepcion veus. E24.12 Imagen fja. flologrefia y comc Wdiizando de maners adezuada Trab Pruetes
Inbreduzcidn a o prinkipics whetas yearialas, globos, lingas cindlicas y onomatpeyas ' "’,,:,‘;,‘ns obptvos
percaptivas. alsmentos y L w
factores. E2 4.1.3. Imagen ea movimienio: cne
E24.2. Princpies percephvos. Leyes de la Cestalt
L X - -
UNIDAD 05: LA IMAGEN
BLOQUE DE SABERES: D

coracieristcas del cne, |2
aninaciin y s formaios
digtales.

. Thoncas basicas parala

5.1. Imagenes vauales ¥ £2 5.1.1. Lectura de imagen: cbjetiva, entificando, clasficando y CC
sudiovisusles: lectura ¥ descnbiends los elementos de la misma. CCEC
analsis. E£Z 51 Lecirade magen subptva. idantfcando, dasficando y CCL

5.2, Imagan en movimenta, desonbeands kos elementos de ia misma, CPSAA
onigen y evolucidn CcD
Infroduccice & las dferentes | £7 5.2 1 Antecadantes del cine: juguetas onascos STEM

£2 5.2.2 Principlos del one, su evoluckn y lengugje onematogralice
£2 3.2.3. Anmaaon manua y cigital
E2 5.2.4. Caracterialicas de los formatos digitales

reaizacon de produccones
Sudavisuses senclias
basedas enimigenes en
movmienta de oma
ncreciual © en grupa.
Experimenaion en
entomos vitugies de
sprendizaje. Ellenguaje yvia
comunicacion vsusl
Finsidades informativa,
comunicathva, expresiva y
estébca Contextos y
funcones.

E253.1 Producodn de matenal audicvizual individual y on grupe

E2532 Dselfo da mensapes visuales y audionvisuales con dstntas
furciones, wlzando diferentes lenguses ¥ codipes. siguiendo
da manera ordenada las distintas fases del proceso (guian
técnion, storybaard, reslizazida, )

E2 533 Distinguir la $anadn o funciones qua predominan en diferentas
mensaes visuaks y sudiovisuales. inlonmativa, exhontative,
estésca y expresiva

Trabsjos
%

Pruebes
abjetras
0%

IES ALFONSOQ X EL SABIO

Departamento de Dibujo
26

urso 2024-25




21 Exphcar de forma razorada s imporancia oel procese que mada ende 3 reahidad. el imaginano y 1a
procuceion, suparando eslersalpos v mestranda un comgportamiento respetucss con la diversdad culluea

22 Aralizer, de forma guada, dversas produscianes selisticss, nouides las progias y las de sus igusles,
desarolando con nberés una mirada

3.1, Sefecconaty dedctibi propuestas plasticas, visaales y sudiovisuaies de diverses 1pas ¥ epocss, analizandalss
con curiosidad y respeto desde una perspectva de ganero, e incorporandolas 8 sy cultura personal y su
MBQNAN0 Fono

32, Argumentsr el dsfute produddo por 8 recepcion del erte en lodas sus femas y verientas, comgertiende con
respelo Imprescnes y emeciones y expresande & opirion persanal de forma abjerta

42 Analzarde lorma guiada las especificidades de jos lenguaes de dferentes prodosaanes cullurakes y artisicas,
estabiecendo corexiones entre elas e incorposindolas creabivamenie en las praducciones propias.

5.1. Expresar idzas y senbmientos en diferanias producciones plashcas, wisuales y audoyizuzes, 8 aves de la
exparimentackin con diversas hamamentas, teanicas y sapares desarrcllando 18 capacidsd de camunicaden
y | refexion criica.

52. Realzar dilerentes tpos de produccones artisticas individuales o colectivas, pstificando sl proceso creatvo,
MasYando niciatihve y  sulocontianza, integrando raconakdad, empata y sensitilided, v selecaorando las

|scncas y los saportes ade=cuados al propasilo,
6.1, Explical su penansnca a un comeaxio cullurgl concralo, 8 aves del andisis de los aspecios trmales y de los
factores sociles que determinan diversas produocanes cukwales y ertistizas actuales
6.2, Uthizer creotivaments referencias cuturales y artishicas del enlermo en la alsboracidn de producciones propies,
mostardo una viidn personal
7.1, Reaizar un preyecto artishice. con creatvided y da forma constionte, sjustindoae 8l objetvo progushs,
exparimentando con distintas técnicas visuales o audicususes en In generacian de mersajes propos, y
mesirendo iniciatva en el empieo de kenguajes. malenales, s0portes y NeraMienias
8.1, Reconocar los diferentes usos y dncicnes de las produccones y manifestaciones ardisticas. argumentando de
forma novidual o coectve sus conciusiones acarca de fas oporfundades que pusden gansar, con una actitud
ablerta y con NS por CONOCET SU Imporanda &n s sociedad
8.2 Desarrollar productiores y mandestaciones arfislicas con una miancon previa, de forma indnidual o colaciva,
organzande y desaroliendo las déferantes etapas y consderando s caracteristicas del pibico destinataro.
8.3 Exponer los procesos de slaboracian y e resuliado final d2 producciones y mandestaoones erllsicas,
regizadas de foma ncvicusl o coRcliva reconociando 108 arrares, buscando |84 soLciones y &S esirstegias
més adecuadas para merarkss, ¥ vokeendo as cporunidades e desamulio personal gue ofrecen
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INTRODUCCION

Saberes basicos
A. Patrimonio artistico y cultural

Los génsros artisticos. De la Edad Contemparanea a nuestros dias,

Manifestaciones cuturales y artisticas mas importantes. desde ia Edad Contemporanea a nuestros dias, v las
peranacientss al patrimonic naconal @ intssnacional: analisis de sus aspedos formalss y su relacon con el contaxto
histonco, incorporandn adamés |z perspectiva de género, El papel de ta mujer en el arte acual

:.as formas ;l)eometiws @ & are y en el entorno més lejanc. Patrimono atistico. arquilecionico y del disefo nacional e
nternacional,

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

Elemantos basicos del languale visual: sl punta, 1a linea v el planc. Positilicades expreswas y comunicativas. SJ uso para
crear cualdedes expreswas tales come profundidad y gamas tongles enrre ofres, Utlizacion de los elementos basicos
00Mmo configuradores de esquamas compositives sencills.

Elementos visuaies, conceptes v posibdidades expresivas; forma, cobor y textura. Formas compiejas. Armenias
conlrasies da coor. Taxluras 1Aciks.

La percepcion visua. Introduociin a los principios perceptives, elementos y faciores,

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

El precese creatvo a traves da operaciones plasticas: reproducir, alsiar, transformmar y asociar,

Profundizacicn en el sstudio y uso ds técnicas de expresion grafico-piasics en dos dimensiones. Su usoean el arta y en a
greacion personal

Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en tres dmensiones. Su use en el ane y sus caracleristicas expresivas,
Geomelria proyectiva. Vistas diédncas y parspectivas de volimenas trazadas sobre malas gecmélricas modifadas
complejas Normalzacion basica

fa Edad Cortemporanes a ia Edad Contemporines a la actuslidad ggfc
nuestres cias CPSAA

3 2 Manifestecones culturaies
y artisbicas mas imporianies,

reciin con ¢l contesto
NISOrKe, NCCRORNGD
ademds |3 perspectiva de
génera, El papel de la mujer BE2 52 Andlsis de ' obm artisica-cutturnl de 4 época Conterrporines a
an el arte sctiusl

TRANSVERSAL UNIDAD 03 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
SABERES BASICOS A

3.1 Los géneros artislices. Do JE2 3.1, Distrtos génoros arlisticos de pintura, sscudlura y srquiteciure desde | CC

desde s Edac
Contesmporén=a & nu=stros

i 1 i |
dias, y ss mummles El Pruaba
palf monio nacicral e obiet

e

niermacional: anélsis de sus 0% 0%
aspacias rmales y su

nuestros dias |, referenciando o partenecenie a Fatrimonic tamo nacknal
oo inlevnacional y relacanando & s otva concrets reelizads por mueres

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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33 Las frmas geomalncas en
elarte y en el enormo mas
lejanc. Patrimanio artisico,
arquitecitnico y dal dsefic
nadcnal e internaconal

£2 3.3 Bisqueda de formas geométrcas en ef enforno

1.1 Reconocer los factores histénces y sodiales que rodean las productiones plasticas, vsusles y
audivisuales mis releventes, asi coma su funcidn y Enalidad, describiendo sus particulandades v su

papel como transmesoras de valores y corvicciones, con interes y respeto, desde una perspectiva de 1%
género
CRITERIOS DE EVALUACION 12 Valorar la importancia de b conservacion del patrimonio cutieal y artistico a través del conocmiento y 0.5%
£l analisE ousto de cbras de ana o 1
3.1, Seleccicnar y descior propuesias plaslicas vissaks y aufiodsusies de diversos pos y épocas,
UNIDADES 03 onalzdncols con cunosidad y respelo desde una perspectiva de género, € Noerporandolas 8 su 1%

oulra persongl y U IMEginaro ropio.
4.1, Renocer los 1asgos parlculares de dversas Licricas y lenguses anisicos, asl como sus dalinlos
procescs v *esutados en funcion de los conlaxios scciales, histéaces, gecgrafices 1 tecnoldgicos
buscando y angizends 1a informacitin con nbanks v afizacia

UNIDAD 06: IMAGEN Y SUS ELEMENTOS

BLOQUE DE SABERES: B

62 Eleventiag vsusles,

6.3 La percepadn visual

E2 6.3.1 Analizer los rilmos Sreales mediants ia observaccn de eementos

‘m:'.om I orEANICOs, en of paSAR, on 05 ONelas y en composicines artisboas,
c-osmbaade? Sl empl=éndoios como Insprscdn én creaciones grifen- plisticas.
:’; iﬁ;’sﬁ:&: " | £26.3.2 Produccién de composiciones aplicando ks conccimientos

compleps. Armonias y
conrasies de color
Texturas 5ctiles

Intreduccion a ks

pancipos percepinves
Hamanios y faciares

apreadcs

—_
6.1 Blerventos basicos del E2 §.1.1El punto, B linea y el plano. identficacidon y valorazitn de dichos cC
Bnguaje visual &l punia alamenlos en producciones grafico pléescas CCEC
i linea y of plano E2 6.1.2 Expresividad de ks elementos basicos ggL
Posibfidaces exprasias | E2 6.1.3 Composiciones con punko. linea y pano coma elamentos CPSAA
y comunicativas. Su uso canfiguadores
para crear cuaidodes E26.1.4 Lacomposicion, Concephos de equilbno, proporson y rdmo
expiesivas lales camo E2 621 Expermantar con las vanacones formales del punto, fa linea y
peofindidad y gamas plano con dsiinte intencitn expresiva
fonales entre oiros. £26.2.2 Laluz el damscwo. Vaores epresies
Utizacen de ks E26.2.3. El cokr, colores pimanios. secundarios. Color iuz. Color pigmento.
dlemenios bascos como Crgenizaciones. Apnenias y convastes.
comguaderes de EZ6.24 Latexars visual y tactil Prucha
£2qUemas COMPosEvoS Lam
senzilos, 0% ch:ﬁg’zoa
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UNIDAD 07: EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

BLOQUE DE SABERES: C
1.1 El prosess aesdive 8 E2. 711, B proceso ds creactn Apunies bicelos, esquemas, &lc cC
fraves de operacianes E2 712 CCEC
phsticar: reproducy ‘ég'—
ler, transd
:a e —"r E272.1 Tecucas grafco plashcas. En el plenofdecuacon a les iencones | CPSAA
72. Profundizacidn en el expresivas Técncas secas himedas y mealas

estudo y uso de fécnicas

de exprasion grafico-

pléalica en das L Prueba

dmensiones. Ssusoen al . objetn

arte y 60 | creacen E273.1 Técnicas grafico plasicas vaumatricas, Adecuscion a las ntencioaes 0% T

parsanal CXpresivas

73, Técnkas basicas da

expeastn ganh-pistica

en tres dimensones, Su

us0 en ¢ ane y sy

caraciaristicas

Xpeesnas

ris
UNIDAD 08: GEOMETRIA PROYECTIVA
BLOQUE DE SABERES: C
81 Geometia E28.11 Gecmelria proyactiva. Vislss dédncas cC
p o Vidan EZB.12 Repraseniactn de \limenss senclias schre redes moduladas ggfgpsoik
M:"m y E28.13. Nomalizacion basca '
perspechivas do
voliomenas trazadas Lam Pmﬁ;
schbre madas 10% ws’xem
geomatrcas
moduladas complejas
Nommat zacon bésica
-3
3.1 Seleccionar y desoribr propunstas plasiicas, visuales y audiowsudles de dversos fpos y épocas, |
analzandolas con cunosdad y respeto desde una perspactva de panero, e meomorandolas a su cultura | 1%
__persoeal y su imaginario progio |
3.2 Argumentar o cisfute producado por la recepciin del ane en todes sUS formas y vertenias. compariendo ‘
con fespelo impresionss y emocones y expresseds la opnidn perscrel ce forma ablerta. | 02%
42 Acalizar de forme gu»du las e:pecéodnda de los Ierg.sqcs de difererses produocon:s culturales y 124
artshicas sstablecendo consxaras ene 8lias o incorperandoBs craabivaments an RS OCUCOONES Ppropias 2
4.3 Rezohor con coreccidn problemas de geome¥ia plana y sistemas do represerdacién, aplicande las nomas
comespondiantes v utlizendo tarto harramienias manipuiativas como digaies. valorando acemas & ngor 49%

CRITERIOS DE _gréfico del procedmiento: clandad. precsion. proceso da resokucion y construccion gradca,

EVALUACION 5.1. Expresar deas y sentmientcs en dilerentes producciones pldsticas, vsuales v audiovisuales. a fraves do la
expenmentacion con diversas herramientas, bécnicas y soportes, desarrolando la capacdad de corumcacin | 20%
¥y 13 refendn critica

UNIDADES 04, 05, 06 52 Realzar ciferenies pos de producciones arlistces nd vidues o cokectives, pstiicando ¢l proceso aeativg

moatrando nicstivey  aurocorfianzs, megrands rscioealided, empetia y sensbildad, ¥ sekccrande Bs 1%
tecnicas y les sopordes adecuados al propésio ‘

8.2 Ullzer crealiamente referencas cuturales y artishioas ded enlomo en la slaboracon de producciones T 1%

propiss, moelrandd uns vakie personsl.

7.1 Realkzar un peoyecto artistco, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al cbjetve propuesia
GXPanMentando con AsAnias Nenkas vauRkes © adonIuaes on la ganeracidn e Mensajes propks, 1%
mostrando micslive an 8l ampleo o2 Bnguaes matenales soportes y neeramentas

8.1. Recomocer ios dilarantes usos y funciones da las producsones y manfeslaciones arfisticas, argumentando de 1%
forma ndvidud o coleciva ‘

IES ALFONSO X EL SABIO
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PROGRAMACION DE
S AUDIOVISUALES Y PLASTICOS ‘

42 ESO
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4° ESO PROYECTOS AUDIOVISUALES Y PLASTICOS

| 42 ESO PROYECTOS AUDIOVISUALES Y PLASTICOS

| COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender la importancia gue
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en
1 | el desarrolio del ser humano,
mostrande interés por el patimonio
como parte de la propia cultura,
para entender cOmo se convierten
en €l testmonio de |os valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer 1a necesidad de su
proteccion y conservacion.

Criterio 1.1. Conocer el concepto del nuevo medio
audiovisual y apreciarlo como forma de conocimiento y
comprensién del mundo, reflexionando con iniciativa
propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de
expresion y la funcidn gue cumplen en la sociedad.

Criterio 1.2. Explorar los nuevos medios y contemplar
las diversas posibilidades que nos ofrecen, tanto por su
capacidad expresiva como por los amplios niveles de
alcance y difusion,

Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
Iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y
2 | teniendo en cuenta el progreso
desde la intencidn hasta la
realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

Criterio 2.1. Manipular diversas herramientas digitales
para poder posteriormente utilizarlas en |a creacion de
produccionas audiovisuales.

Criterio 2.2. Determinar, segun el producto a
desarrollar y el medio de exposicion y difusion,
la herramienta mas adecuada, justificando su
eleccion.

Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacién e
interionizacion de la experiencia y del
3 | disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica Individual y alimentar
el imaginario,

Criterio 3.1. Reconocer el lenguaje audiovisual propio de
la publicidad, la animacion y el stop motion como medics
para manifestar la singularidad y afianzar e conocimiento
de si mismo a través de la experimentacién y la
innovacion en el proceso de la produccion audiovisual.

Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales
creativas que representen sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un tema o motivo previos,
empleando la expresion audiovisual como una
herramienta de exploracién del entorno.

Criterio 3.3. Profundizar la recepcidon activa y emocional
del lenguaje audiovisual y de las conexiones enire sus
elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los
retos procedimentales, creativos, y estéticos que supone
toda produccion de esta case.

Explorar las técnicas, los lenguajes y
las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
4| analizando, de forma abierta y

Criterio 4.1. Identificar las diferentes habilidades
requeridas en la ejecucion de una produccion audiovisual,
comprendiendo la importancia del trabajo colaborativo en
la consecucién de un resultado profesional

Departamento de Dibujo urso 2024-25
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respetuosa. tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofracan como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Criterio 4.2, Confeccionar los elementos propios de las
producciones audiovisuales objeto, incluyendo tanto los
elementos mas formales (titulos y créditos) como los mas
subjetivos, personajes y ambientaciones.

Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios.
asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Criterio 5.1. Planificar una produccion audiovisual de
forma creativa, determinando los medios y habilidades
necesarios, justificando razonadamente su eleccion y
profundizando en el conocimiento de sus posibilidades
expresivas.

Criterio 5.3. Ejecutar producciones audiovisuales
creativas que representen sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un tema o motivo previos,
empleando con rigor ético y formal la expresién
audiovisual como una herramienta para explorar el
entorno mediante métodos de trabajo pautados.

Comunicar publicamente
producciones audiovisuales,
evaluando tanto el proceso conjunto
de produccion como el resultado
final, para reflexionar sobre las
reacciones de sus espectadores de
forma abierta y respetuosa.

Criterio 6.1. Exponer el resultado final de una
produccion audiovisual, compartienco el desarrolio de
su elaboracion, las dificultades encontradas, l0s
progresos realizados y unza valoracion de los logros
alcanzados

Criterio 6.1. Analizar la recepcion de las producciones
audiovisuales presentadas de manera abienta y
respetuosa, consideranco tanto las opiniones positivas
como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje
critico para el crecimiento artistico yio creativo.

Tomar conciencia del papel que
desempenan los nuevos medios
audiovisuales en nuestra sociedad,
asi como desarrollar argumentos
discriminatorios y criticos acerca del
flujo constante de contenido digital al
que esta sa encuentra expuesta.

Criterio 7.1. ldentificar el peso que hoy en dia
tienen en nuestra sociedad los medios audiovisuales
analizando los beneficios y los perjuicios de los
mismos.

Criterio 7.2. Discriminar la informacion que llega a
fravés de diversas plataformas y en redes sociales
en el Ambrto de los diversos productos audiovisuales
digitales para discernir entre la informacién y la
desinformacion.

Criterio 7.3. Analizar los estereotipos sociales
vigentes como modelo de [as nuevas generaciones.

Comprender y llevar a cabo las
premisas éticas y legales en cuanto
a la difusion de producciones
audiovisuales en internet como
base del desarrollo personal y
civico del alumnado que forma
parte de una sociedad basada en el
respeto hacia los demas.

Criterio 8.1 Conocer la legislaciéon vigente en la difusion
y reproduccion de contenidos audiovisuales.

Criterio 8.2. Valorar la imagen personal y los riesgos de
exposicion en plataformas interactivas.

Criterio 8.3. Identificar la posible manipulacion de
masas desde distintas fuentes ya sea con intenciones
comerciales o ideologicas.
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Criterio 8.4. Distinguir uso, abuso y adiccion en el
consumo de productos audiovisuales

 SABERES BASICOS 4° ESO PROYECTOS

- A. Planificacion

Eleccion del tema y concreaén de los
objetivos, Los conocimientos previos y
objetivos realistas. El proyecio plastico
y/o audiovisual personal.

La bibliografia, las fuentes
cibernéticas. Otras fuentes. La obra de
arte comofuente de conocimiento. El
plagio. Derechos y licencias artisticas.
Plazos. Cronograma.

T C. Exposicion

La memona escnta como ordenacion
formal del proceso y de sus resultados.

La presentacion y defensa del trabajo.

Seleccion de la informacion mas
relevante.

Formas de exposicion y defensa.

El tiempo de la exposicion.

La comunicacion verbal

La comunicacion no verbal.
Elementos auxiliares de la exposicion:
presentaciones, posteres cientificos,
modelcs plasticos y productes
audiovisuales entre otros.

La transferencia de resultados: foros,
redes sociales, revistas cibeméticas,
pigi‘na‘syg_arks‘gnalos.

B. Elaboracion

Plan de trabajo.

Proceso de documentacion artistica y/o
audiovisual.

Seleccidn de la informacion.,
Organizacion de la informacién.
Planteamiento de hipétesis.
Transformacién de la investigacion en
informacion escrita y/o artistica.
Proceso de investigacion artistica
personal. Experimentacion continua,
reflexion y actuacion subsiguiente.
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INTRODUCCION

« Saberes basicos

A. Planificacion.
s  Blaccian del fema y conowcian de o= objslivos. Los corocmentas pravios y objelvos maistas. Bl proyecio plistco ylo
audiovisual parsorad
e |abibliogralia, las fuentes obemédcas. Olras fuentes La obea de arte como fuente de conadmiento, El plago Dereches y
lcercias arfsicas
e Plazos Cronograme
B. Elaboracion.
Plan de trabao
Prooeso de docurnantaciin antistca yio sudiovsus
Selecadn da ls mformacikn,
COrganzacion d2 & informacicn
Planigemienio de hipitess.
Trarsformacion de fa nvestigacin en informaditn esanta ywo artishca,
o Prooeso de nvestigaatn atistica personal, Exparmentadon continug, sellexidn y actuacian subsiguienie
B. Exposicion,
* La mamora escrita como ordenaatn forma del procaso y de sus resullados
La presentacion y defensa del rabao
Sefecditn de la nformaciin mas releyants
Formmas de axposicén y dafensa.
El tempo de k3 axposcion
La comunicacion yerbal
La comunicacion no verbal
Elementos auxhiares de Iz exposcion: presemtacionss, posieres cientificos, modeks glastices y producias audovlsudes entre
olras
* Laransferencia de resullados. foros, redes socales, ravistas cibamaticas, pagnas personales.

UNIDAD 01: PLANIFICACION PROYECTO 1
BLOQUE DE SABERES: A

1.1, Eeccondemtemade JCC E4 1.1, Eleccidn razonada scbre &l tama elagido para imvastger tras
s CCEC planear distintas posixlidades v habertas debabico con ¢l
12 Concwactn de los ccL hulcr.
sbjetivos heke E4.12 Seieoal tnde mﬁ"g pe«sawd das oon &s51a
intenstigackan e endo que el propio proceso de
LA ::;:;:m:;:&m Y CP m-vl:bgacm ¢ indagaciin es ¢l eje vertebrador de la
malena
14. Proyecto artistiod CPSAA E4.1.3.. Comprensién del proceso da indagacion audiovisual y
{plaston y'o dudovisual) pldstica como una refexitn dnimica v constante
personal E4.1.4 Resizacion de la planilicazitn de qué aspecios del tema se Prusbas teddco-
15, La bibkografia. Fuentes van @ investigar, con quié fuentes y cdmo se dsinbuird of Defthcas
cbernddcas. Otras _bempo. Cronograma_ (Proyectos
fusntes Bisyueda d2 I £4.15.Us0 e las TIC pera tma de cas, ralsmientd y exposican XposKiones)
nformacén. Uso de fa de resuliados. Uso de buscadores (google, firelox, duck-cuck
TIC 1 & proceso de go. Quant etc | harramiantas colabosativan, programas de
presantacin (tpo PPT, Carve Prezi, Genialy eic) o de
aprendizae Su animacibn
Q1ganzacon y roar
16. Lacbra de arte como
fuerte de conoccimiento
1.7. Elpajy Derechosy
lcencas atisticas
A
UNIDAD 02 : ELABORACION PROYECTO 1 |
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BLOQUE DE SABERES: B

Plen ¢ Irabap, Pleass
Cronoyama.
Temporalzacon del plan
de tareas.

. Proceso de
documentacion artistica
y'o audovisual.

. Selecuon de la
informacian
Organgaditnde la
informacian

. Planteamianto de
hipdtesis,

. Transformaciin de la
imeestigacon en
informacidn escréa yo
artstca
Procaso de irvesligacion
artisfica perscnal
Exparimeantacdn comines,
refexon y achiackin
subsiguiante

».c
£4 2 2 Exraccitn y selecodn de nfomacin respetando los
cderechos de avtoria y icencias artisticas asi como el habio
ce contrastara. Tratamvento pars su compransibn.
Organizaciin de &a bitiiografia, wabgrafis y fuentas de
informacién an panaral

E4.23 Refeodn sobre siloe conocmnios sdiuindos se
carrespandan on kas chjelives prvdsios

£4.2.4. Realzacidn 0 una memueia (proyecks investigador) |
plameando hipdtess, que tras un analais pravio y organizado
ros love a una condusion . Del mismo mode se plasmard
las mothecionss, i32as e inquetudes tenidas & ‘o argo del
proceso investigadar

£4.25 Angzar con critern propio fas diferentes manfestaciones
cullirales y arlisticas. establecendo relaciones enlre eflas y
Con su propa idemdad cultural , inciuso la perspactva de

genero

UNIDAD 03: EXPOSICION PROYECTO 1
BLOQUE DE SABERES: C

Pruskas tetnco-
prachcas
{Proyectos y
expesicones)

31 Lamemaria escrifa como

ordenacion formal del

eceso y de sus

resuitados

32 La presantacin y defensa
del irabsjo

33 Seleccin de Ja mformackn
mas relevante

3 4 Formas de exposician y
defensa

35 Elbempo de la expascion

36 La comunicackn verbal,

37 La comunicacidn no verba

38 Elementos swikares de |a
£Xposiodn; presantaciones,
posters centificos, modelos
plasiioos y producios
audovisualas entre olos

39 La ransferenca de
fesuitados: foros, redes
socles, reyistas
obaméticas pagnas
personales.

cC £4.3.1. Exposicén oral del proceso y los resulados de la

CCEC westigacitn demostrando capaddad pera expresarse

ceL correctamente y con dandad

cD £4.3.2 Defender |8 plurslidad cutural y antlebes y 1s dbartad de
Cpresion & Yaves de un d8ourse razonaco ¥ argurentado

cp da forma aciva comprometida y respetucsa

CPSAA

£4 .3.3. Redizacitn de un proyedo antisico persanal reéaconado
con o lemra imvestigado mastrands inicistvs y espintu
emprandedar & transformar deas en obras

Pruebas lecnco-
practcas
(Proyectos y
axpesicones)

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDADES 01.03

-
13. Treter y organear & informacién adecuadamente

2.1, Seleccionar can crieno y ngor kas fuentes de informacion Mblogrdficas, cbemédeas, arlisteas o
avdiovisudes de campo u oY as.

2.2 Mlizar efcazmante |as tecnologlas de fa micrmacion en el proceso e elaboracion

24, Utlizar adecuadamenis |as herramientas y %acnologias aprop@des para 'a exposicion y defensa.

IES ALFONS
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3.1, Presentar la memara con correccion formal, lenguaje adecuado y con clandad en la exposiaon de sus 2%
confenidos. . '
3.3. Realzar & expesicidn en un lenguaje sercilk pero Aguross. 1%
21 Sabe: ajustarse af tempo establecdo pam al desarrolic dal rabajo v 13 exposician de sus resullados 1%
5.1 Analizar manifestaciones plasicas y audiovissales redevantes, cbservando & conexio sodocullural, su
estuciua basica, contendo, elementos constiluyentes, aspectos comunicalivos, expresivas y sebolicos, .
asi como =u valor artis$co giobal.
5.2 Resdizar producciones creelivas que represenlen sus idess, opiiones y senimientos & party de un lema
o metive prevics, empleando la expresién audiovisual come una haramienta de exploracidn det 10%
emtomo.

6,1 Produdr trabajoe monografices plasticos yio sudiovisuales cue ncorparan nuevos concamientos.
partendo dal Patnmenio artistico y cultural local, regional. racianal o indenascional, © tien de % propia 10%
creacion dal alumnado, evdanciando ngor malodadgicn y coherencia entre infenciones comurecativas y
resultados obenidos

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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INTRODUCCION

« Saberes basicos

A. Planificacion.
e Eoeocidn def tema y concrecion de los abjelives. Las conocimianios prevics y ocbiedves realistas, El proyecto plastico ylo
Fudiovisual parsons
La biblingrafia. las fuanies chamaéticas, Diras fuanles. La obra de arke como fuente de coroamiento. El plagio. Darechas y
icancias arfehcas
Mazos. Cronograma
B. Elaboracnén
Fan de iratego
Proceso de documeantacion adishica wo audovisual
Seleccitn de la informacion
Organzacitn de b inkemacidn.
Fankamiento de hpdlesis
Transformacion de la iveshigaadn en informaciin esaita yo artishice
Proceso de nvestigactin anlishcs personal Expenmentaciin continua, refiesdn y acdtuacdn subsiquiente
B. Exposncuon
L3 memona escrita como ordenacian formal del proceso y de sus resutados.
L3 peasentacion y cefensa dal irabajo
Salaccion dea la mformacion mas relevante.
Formas de axposiotn y defersa.
B vempo de la exposiion
L3 comunicacion verbal
La cormranmcacion o vaeba

Elementos suxdiares da |a exposicidn: prasentaciones, pbsiares dentifioos, modelos plasticss y producies audiovisuales entre
ooz

La translerencia de resultados faros redes sosales, rneslas clbamilicas, pagnas personales

UNIDAD 04: PLANIFICACION PROYECTO 2
BLOQUE DE SABERES: A

4.1, Eleccidn do un berma de nterés R CC E4 4.1 Elecciin razonada sobre el lema elegido para invesligar tras
42 Concrecidn de los objetivos CCEC pantzar dstintas pesibibdades y haberlas debahbdo con el
43, Conodmenks previos y ccL lwtor
obelhves reatstas D
44, Proyecto artistico (pl3stico yio
audiovwsus) persanal ce
45, Labibsografia. Fuemes CPSAA
citernébcas. Olras fuenies.
Bisquads de la informarién. E4. 42 Sekccion d2 ks objetnos persaguidos con esta Prusbas ladrico-
Usa dela TIC en & proceso de Invesagacson entendiendo que el prapi proceso de peactcas
aprendZae Su organiZackin y iImvesigaciin ¢ incagacion es el eje verlebrador de 2 (Proyedos y
rigor matea. BApOSICONes)
46. Lactea da ame com fueme E4. 43 Comprension del procesa de indagacian audovisual y
de conoamiento _plastca como una reflexon dindrrica y constanie. ,
47. Elpiagio. Derechos 1 lioancas Ed 4 4 Realizacdn 32 |a planficacon de qué aspecins dal lams s=
Vvan & inveshoat, con qué fluentes y coma se disribuins al
arisicas tiemgo. Cronograma.
E4.4 5 Uso de ias TIC para loma de dalos, balamento y exposicrn
de resultados. Uso de buscadores (google, frefae, duck-cudk
go, Quarnt etc | resramientas olaboraives, progamas de
presentacdn (bpo PPT, Carwe, Prez, Genialy efc) o de
anmacion.
i .
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UNIDAD 05 : ELABORACION PROYECTO 2
BLOQUE DE SABERES: B

§.1. Plan de trabgjo. Flazos. Ed 5.2 ExTaccion y sakeccion de INSrmeckin respetandc ios
Cronograma. Temporallzacion derechas de autorie y lcencias sriislicas as! come el habio
gel plan o= tarees. de contrastara. Tratamknic para 8u comprension
Proceso. €8 docimentadon :rgannommd; :; :l;:ngih webgorafia y lentes de
AT 10 SOV N E453 Reflexcn sotve si ks conosimientos adgqundas se
Selecdon da i informacan comesaonden con los objelivos previsios
Organzacon de ia Informacon
i;lm::‘mmp o ":m's‘ E4.5.4. Realzacion de una memoria (proyecio mwesbgador) , Prucas erico-
- ARNTIRCA Y o 1 planteands hipdtesis. qus fras un analisis previo y ONgENRECD pracicas
invastigacin en informackin nos heve a una conchssdn - Del mismea modo se plasmard (Eaoyecica y
escrita yio artlstca. las mativeciones, ideas e inquietudes terndas a lo largo del Qposicionos)
Proceso da rwestigacdn procaso investgador
artistca persanal E4.5.5 Aralzar con criteria propo las dferantes manfestaciones
Exparmertactn cortinua, wluslesy arﬂ;;a;;mb‘b:"endo rala::icm; entre d:: y
refieaion y actuackn oohn:uopmpar cutwral | Induso |a parspectia da
subsigiente 9
UNIDAD 06: EXPOSICION PROYECTO 2
BLOQUE DE SABERES: C
S —————————
E46.1 Exposicidn oral del prooesa y 108 resuitados de &
investgacan demosiando tapandad para expresarss
6.1. Lamemoda escta como coreclaments y con dandad
ordanacin formal del procese ) I i
st e T
6.2 t: :;;Jsoﬂadan y deforsa dal ovits ik e
6.3. Seleccion de lairformacin E4 £3 Realzacian de un proyecio artislioo persenal relscionade
mds rdevanie con el sama invesigado mostrando iniciativa y 2sp ity
64 Formas de exposcony emprendedor al lransforrmay Keas en obras,
defensa
€5 Eltempo de i expasictn p"‘“’:‘ ledxioo-
66. Lacomuncacin vena (P‘::, ?;‘::
6.7 Lacomuncaciin no verbal etxpo;ndone:l
€8 Elementos audkzresde la ‘
exXpeskibn. presentacianes,
pesters centidcos, modeles
pléstcos y producios
audiovisusles ente clros.
€8 Latransferencia de rasuftacos:
forns, redes socigles revstss
cibamebicas, pagnas
personales
1.2. Concrelar corractamente los chjativas ¥ su viabixdad con los medos disponibies 1o
13. T ar la on rente .
P S OF EVAL ; raber y organizar la nlonmacion adeciada 19
UNIDADES 04-06 2.2 Ublzar eficazmente las iecnologlas de la nformacon en el procese de elaboracicn 10
2.3, Uslaar de forma ofciente. niguresa y comunicativa las TIC en su aprerdizaje. 1%
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1%

desus cordenidos

3.3, Realizar |a exposicién en un lenguse senolla pero figuraso 1%

4 . Saber apstarsa 3l bempo estatiecido pars el dasarrok cel frabaio vy la exposicidn de sus 1%
resuilados ;

4.3, Plantaar hipttasis y corsiderar Iss vanabies, 1%

51 Analear manfedacones plasteas y avdonsuales relwanies atsanvando el conteda
soaoculural, su estnchisa baska. contenido, elementos constiuyentss, aspecios comunicatives, | 5%
SXPresives ¥ SMDAICTS, 851 COMo SU Yvalor artisico glotal

5.2 Realizar produccionss oealivas que represanten sus idaas. opriones y sentimentos 3 partir da
un tema o motivo orevios empieanda | expreeon audaovisusl coma ung haraments de 10 %
exporacian del emama

6.1, Producir ¥abajes monogréficos plésticos wo audiovisugles que incomperesn nuevos
canocimientos, pertiendo del Patnmenio srtistco y cultural iocal, reginal, nadengl o ntemadional
© been de fa propia creacion del alurmado, evidencanda ngor melodcldgico y coherenca enfre

niancinas comericativag y resullacos obtenidos,

0%

INTRODUCCION

« Saberes basicos
A.Planificacion.
e Elecodn del lerra y concrecion de los objelives Los conodmenios previos v objelies realstas Bl proyecko plistico yio
auciovisal personal
e L3 bithografia, las fuenias abernélicas. Ovas fuenies La cbra de arte coma feenie d2 concamento. El plagie. Deraches y
kencias atisticss
Flazoz. Cronograma
B. Elaboracubn
Plan de rabajo.
Proceso de documentacdn artistics yo audonisus
Selecaidn de la Informacon
Organzacan de la informacion.
Flanteamiento de hipolesis
Transformacion & la mvestigadtn en nomacdn esuia yio atsika,
Proceso de mvestgaccn artistica persongl Expermeantactn cortinue reflenidn y actuacidn subsguients

B. Exposlcubn

Ls memona escnia como cedenackin Tormal del proceso y e Sus resullades.

L& presentacdan y defensa oel rabyo

Selecoon 02 |a informac on mas reevanis,

Formas de eaposicion y defensa

Elfiermpo de la exposician,

La comunicacidn verbal,

La comurecacidn na varbal

Elementos auxiiares da la exposicitn: presantacines, posteres dentificos, modelos plastioos y productos audiovisuales enfre
oS

* Latansferencia de msuladas: forcs, redes sociaks, revistas chemalicas. pagnas personales

UNIDAD 07: PLANIFICACION PROYECTO 3
BLOQUE DE SABERES: A

E46 1 Elcoion nzonada scbee of tema elegido para weshgar tras

plantear dstrias posbildades y habedas debatide con & Prugbas tedrico-
btar practicas
CaL [Froyects y

72 Coeotmientos previos y
atjeines reaizstas

cD E4 6.2 Seleccion de los abjetnes perssguides con esla investigacdn - i :
enandiendo que & propid proozso de investigadon &

IES ALFONSO X EL SABIO
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73, Proyecio antistco plistko §Cp
¥/ aucavisual) personal CPSAA
74, Lakibliografia. Fusnfes
cibenéticas. Curas
fuentes, Bisquade dala
infermacian. Uso de &3 TIC
en &l prozeso de
agrandzaje Su
ceganizacen y rigor
75 Lactes de ane como
fuente de corccments
78, El pago, Derechas y
lhcencias artisbicas

Indagacdn es e ae vetebrador ce Iz matena

B4 63, Compransion del proceso de ndagandn auckovsualy
ptasica como ura reflesion dinamica y constante.

E4 64 Realzacin de |s panifizacin de qué azpeclos del tema se
Van a rmestcar 0on qué fuentes y 0dmo s dstnidurd ¢l
Bempo. Crondgrama

E4 .65 Usoda ks TIC pars lorma de datos, Irtamisnid y sxpasicdn
da resultados. Uso de buscadomes {google, Srefax, duck-duck
@0, Quart ex: , herramienias colaborativas, programas de
presentacién (Spo PPT, Canva Prea), Genally etc) o de
anmacin.

81. Plan de trabgyo. Plazcs.
Crenograma
Temporalzackn de plan
de reas

82, Proceso de
documentacdn arlistics
Y¥/o AUCKVIELID

83, Seleccdndala
Infcmaciin

84, Organzacion da la
infermiacian

85, Planleamienta de
hipoless

88, Transformacidnde fa
Inveshgacitn en
informacian escita yo
arlishca

87. Proceso de mveshzacian
artisbca personal
Expanmeniacan continus,
refindn y actuacin
subsiguienie

A
UNIDAD 08 : ELABORACION PROYECTO 3

BLOQUE DE SABERES: B

E4 82 Extracoxin y sedsccdn de informacin mespatando los derechos
de autorsa y kcences artisticas asl como el hibio de
contiastxla. Tretamen para su comprension. Organzacion
de ls bbhogralia, webgralia y faenies de informadidn en
general

E483. Refexion scbre & los concomienios sdquindes se
ooerEeponden Con k6 CopEtNDS DrEviEtDs

E4 34 Reaizacén de uns memors (proyacto invesigador)
plamaando Npdiesi. que ¥as un andalsis prewD y onganzado
n0s deve awa corcsian - Del msmo modo se plasmars las
matiraciongs, 102as & nguetudes tenidas a b faga del

PIOCESS Ivvesioacr

E4.35. Anal@ar con chleno propio ias diferenies manifeslacenes
culburaies y artichicas, establecendo rdacine: entre dlas y
00N U propa dentidad cultury | induso & perspeciiva de
género

Prusbas terico-
prectcas
(Proyectos y
SAP0osocnes)

UNIDAD 09: EXPOSICION PROYECTO 3
BLOQUE DE SABERES: C

91 Lamemona escinta com
ordanacion formal del
proceso y de sus
resdtados

92. Lapresentacion y defensa
ool lratayo

93 Selectdn da la
Informackin mas relevante

94 Formas de expomadn y
dedersa

95, Eltempo 08 la exposion

96, Lacomunicaciin verba

87. Lacomunicacin na verbal

938, Elemantos saiares ¢e la
LapOsicion

£4 1. Exposiodn oral del proces) y 1os resutaces de ls
wesligacidn demasirandoe capacidad para expresarss
cormectaments y con clandad

£4.502 Defender la pluralidad auftural y adistica y la berad de
expresion a ¥avwas de un discurso razonado y argumentada
de forma activa comprometids y respetuosa

£4 5.3 Realizacdan de un propech: adisioo parsonal relacionado con
el tema iwesigado mostrando nicativa y espiriu emprerdedor
al transtormar ideas en obras.

Praetes tednoo-
préicticas

|Propecks y
SIPOKCINGSS)
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presentacines, posrs
centificos, medeles
pistiozs y preducios
sudnisusles entre olros.
99 Lo trensforencia de
resubados foros, redes
S00ES, revisias
obeméticas, pagnas
pemsonales,
-
1.1 Plantear, slegr y seleccionar un lema de interes. formas do expreson v I3 funcion que cumplen en la 296
socadad.
2.4_Ufizar adecuadamente las herrameentas y tecnologias apropiadas para o exposiaon y defensa. 4%
2.2 Expaner lo sustanciy’ de la mvessgacion, haciendo hincopie en ks azpectos mas imporianiss. 1%
3.3. Realizer |n sxposicin &n un enguame santlo pero ngeroso. 5%
CRITERIOS DE EVALUACION [42 Plandcar (s realzacen d= las tevass propias o |a tadar de mveslgaodn 1%
UNIDADES 07-09
4.4 Revser el plan incial y modiicana, si es necesano 1%
5.2 Reaizar producciones creathas que reprasenten sus deas, opriones y senbmientos 3 parkr de un tems 10%
o matvo prevics, empleando ls expresion avdiorisusl coma una herrasventa de exploracon del entoma
8.1, Produdr Yabajpos menogréfoos plisboes o sudiovisuales que incorporen nueyas concamienkas,
partendo ded Patrimonio artistico y aultural loce, regional, nacional 0 niermacionsl, o Sien de la propa 10%
treacitn de! aumrado, evdenciando nNgor Metodaitgics ¥ coherorcd enie FeNcines comunicabives y
tesutacics obtenidis
b
3 ¢
k! 3
3| £
g8l 4]y
: B
33 3 35 S OO ! sl & E
% POR EVALUACION 33 33| 34| 100 |
o foRTTRO #oe lwey [wev [ota (C joecie oo e v [00sAa
[PLariesy, Segr ¥ SeROOONM LN KITH 38 Teree. DATES 68 SXpreedn v i ARckn que campie on B X x
- R NN KRR R 21 2
1.2 [COncretin Commlanenie K08 COREIN i S0 WS O K (Teon Saconeies 1 1 X x
1.3 |y = st = 2 % X
FRorOner o CTAaio y Iges L Lasden on S g s, a | .
23 dednpios do CaTPO U chan 1 1
2.2 | 8= sAcazvinde lee Increiagiee de b NESTTRCAIN 80 o pexm S W abore i 1] 1 2 X
5 3 [N 30 KrTra whcurtn, GNTAA ¢ COTURCH IS b0 TIC on 1 Awack s 1 1] P
2.4 | FRE dicuadaTACS oy PerTariante ¥ 398 Ay [ 'y deders 1 4 5 x
: SOt ar 3 e CON COMAOCKIN FITR, N guist SMILAD) |y 000 SR A0 K enpOsan b 1 s 1 3 X
1F B EAtNGE 3¢ 1 ITasIgacon, Mackesds o b 285 s \ 1 1 "
1.1 [PTA 3 0GORICEN 89 LN IENGEN SONCIKD PATD 108D 1 1 5 7 X
U | apnianss o benspo oW ALNAI0 (Ora o SEARTOR) 0N DEDRO Y W Sxpoisiie 08 18 weutlacn ) 1 I 2 ';“ | G . I
4.3
Ly | Pt T s uc ot da lew e prophes dh lm Seor e irand igaciin 1 1 X
44 Pl o [apCbinie d ¥ COOG MM lan wrndiss ’ 1 X
13,4 | Mo o play e modBoarc, ol e receano 1 1 %
Jra i hora I pomheedo. ehivsanden Oorsdfrperdes -u-r.bo umn:-t- apnteN v " x
51 ), Oovo hu i el co ghobet 5 5 10
O Cones el aen Gum reooenertan wen aas opiriomes v serdirrericn & peefr e U temue H
) MORMD PAracs . arpioonah) (0 Siesan JaOwEL0l COME LN Rerameenta 48 aloaacids i endoma l x
8.2 100 10| 10/ 30
%tmm&h)b DEOR (709 IVCOTPEEWY IRATR CINET
Jratiersic 2l Paiwonc arideco v e o mgarssl, racinsd 0 Fieraconsd, © e de b popa x
- )w(unm’m-m FOOOCANED PN IMIAOES Oy CONMONGE I FIAVCKarss COnuCam o y ‘0: 101 10 w
5] peotsein ctievcs LA L L - i VY ) G i
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1° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

12 BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Representar e interpretar elementoso
conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, emplean- do recursos
asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas
y analizando tanto las estructuras
geométricas como los elementos
técnicos utilizados.

Criterio 1.1. Analizar, alo largo de la historia, 13 relacién entre
las matemdticas y el di- bujo geométrico valorando su
Importancla en diferentes campos como |a arquitectura o 13
Ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad

culturzl, empleando adecuadaments el vocabulario especifico
técnico y artistico,

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por identificar los
elementosgeometricos que encontramos en nuestro entorno:
en construcciones ingenieriles y arquitectdnicas, en la
naturaleza en disefios graficos, artes decorativas, patrones
textiles, ete.

Utilizar razonamientos y procedimientas
Iinductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole grafico-
matematica, aplicando fundamentos de
la geometria plana y apreciando la
idoneidad y practicidad de las
resoluciones grificas de operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones.

Criterio 2.1. Sclucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas (simetrizs, homotecias, escalas)
aplicando conceptos y propledades de fa geometria plana.

Criterio 2.2. Trazar grificamente construcciones poligonales
basindose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpleza,

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias bésicas y trazar
curvas aplicando sus propiedades con una actitud de rigor en
su ejecucion.

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relacones entre las
matematicas y el dibujo para asimilar conceptos geométricos
sobre |a base de su justificacion matematica (lugares geométri-
cos, proporcionalidad, paralefismo y parpendicularidad...).

Utilizar, practicar y desarrollar |a vision
espacial, utilizando |2 geometria
descriptiva en sus proyectos,
interpretando y recreandograficamente
la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano y apreciando el
papel insustituible det dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver
problemas.

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica ortogonal,
clindrica oblicua y conica y los fundamentos que definen y
diferencian los distintos sistemas de representacién.

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico elementos
basicos (punto, recta, plano, figuras poligonales) en el espacio
determinando su refacion de pertenencia, posicién y distancia.

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y volumétricas
en sistemas axonométricos valorando su importancia como
métodos de representacion espacial.

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haclendo uso de sus fundamentos.

Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva cénica frontal y oblicua.

Criterio 3.8. Valorar el rigor grifico del procese; la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construccion grafica

Formalizar y definir, de manera
apropiada e inequivoca y en todos sus
detalles, disefios técnicos aplicando las

Criterio 4.1. Documentar gradficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas, apli- cando la normativa UNE e
ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, y
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4 | normas UNE e 150, valorando asimismo
la importancia que tiene el croquis para
documentargraficamente proyectos
arquitecténicos y de ingenieria,

Criterio 4.2. £lzborar la documentacion grafica adecuada a la
representacion de objetos, empleando croquis y planos
conforme a norma.

Representar digitalmente elementos Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
geomeétricos, planos y esquemas programas de dibujo vectorial, usando sus herramientas y las
técnicos mediante el uso de programas | técnicas asociadas.

especificos CAD de manera individual o )
grupal para virtualizar objetos y espacios Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones

. en 2Dy30, aprecianda su uso en las aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la
profesiones actuales y como presentacion de proyectos en grupo
herramientas ideales de indagacion y
experimantacion.

' SABERES BASICOS 1° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

A. Fundamentos geometricos B. Geometria proyectiva

+ Desarrollo historico del dibujo tecnico. + Fundamentos de la geometria proyectiva,
Campos de accion y aplicaciones: dibujo « Sistema diédrico: Representacion de
arquitectonico, mecanico, eléctrico y punto, recta y plano. Trazas con planos de

electrénico, geologico, urbanistico, etc. proyeccion. Determinacion del plano.
» Origenes de la geometria, Thales, Pertenencia.
Pitagoras, Euclides, Hipatia de « Relaciones entre elementos:
Alejandria. Intersecciones, paralelismo y
» Concepto de lugar geometrico. Arco perpendicularidad. Obtencion de
capaz. Aplicadones de los lugares distancias.
fgeométncosl a las construcciones « Sistema axcnométrico, ortogonal y
undamentales. oblicuo. Perspectivas isométrica y
« Proporcionalidad, equivalencia y caballera. Disposicién de los ejes y uso de
semejanza. los coeficientes de reduccion, Elementos
« Tridngulos, cuadrilateros y poligonos basicos: punto, recta, plano.
regulares. Propiedades y métodos de « Sistema de planos acotados.
construccion. Fundamentos y elementos basicos.

ldentificacion de elementos para su
interpretacion en planos

= Sistema conico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

« Tangencias basicas. Curvas técnicas.

» Interés por el rigor en los razonamientos
y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

C. Normalizacion y documentacion grafica | D. Sistemas CAD

de proyectos
* Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
+ Escalas ngménms y graficas. « Fundamentos de disefo de piezas en tres
« Formatos, Doblado de planos, + Modelado de caja. Operaciones basicas
» Concepto de normalizacion. Las normas con primitivas.

fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones
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de la normalizacion: simbologia « Aplicaciones de trabajo en grupo para
industrial y arquitecténica. conformar piezas complejas a partir de

« Eleccion de vistas necesarias. Lineas otras mas sencillas
normalizadas. Acotacion,

12 EVALUACION

+ Saberes basicos
A Fundamentos geometricos
» Desamollo historico del dibuje tecnico. Campos de accion y aplicaciones; dibujo arquitectonico, mecanico, sléctrico y
alectrénico, geclog oo, urbanistico, etc.

» Origenas de la geometria. Thales, Pitagoras, Eucides, Hpatia de Alejandria
Concepto de lugar geamétrico, Arco capaz. Aplicaciones de los lugares gecmélricos a las censtrucciones
fundamantalas.
Proporcionaidad, equivakencia y semejanza
Triangulos, cuadrilateros y poligonos raguiares, Propledades y métodes 0a consiruocion,
Tangencias basicas, Curvas técnicas.
Interés por & rigor en |0s razonamientos Y precision, clandad y limpieza en 18s ejecuciones.

UNIDAD 01: ELEMENTOS CONFIGURADORES
BLOQUE DE SABERES; A

SABERES BASICOS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

1.1 Dibujo ¥crrco en B1. 1.1 Ubizaciin y aphcaciones del dibuo técnico
disintos campos ce B1.1,2 Dende nace b geometra y por qué. Cedmelras qua han
aocin y sus aportado conaciientos a la geomelria
aplicaciones B1.1.3. 8 punio, biinea. elplaro T .
12 Hislonadea B1.1.4 La medatiz. La tesectra. La reda paralela, L2 drounterenca
geomelria y personas El arco capaz Aplicasian de los lugares geomatricos a las
que hiciaron _ COrstruccines fundamentaks.
aportacones B1.1.5, Trazado de peralelss con escuadra y cartabon, Trazado de
o pempendicdares con esuadns y carlabin, Perpendicularss por
urto P da una rects. Paralels aca
45 B i ;";;OP una aUNa racta qua pase porun
posiciones relativas B1.1 6 Clasficacian por su valor. Clasificacion en relacion con ofos

14 Lugares geomelrions
1.5 Trazades da paralelas

angubos. Igualdad de anguics. Trazado de angulcs con
£5CUYa y cartabion, Trazado de anguios oon compas

y perpendiculares
16 Anguics: ipos y B1.1.7.5ume, resta y procucio de sagmenios. Tecrema de Thales.

aritencs d2 qualdad Davisian de un segmento en partes iguales. Dwwasion 92 un
17 Opecacones ton e e

sogmentos B1.1.6. Transporte de anguics. Operacin combinada de angulas
18 Operacones con Deasion de un anguio en partes igusles.

angdos

UNIDAD 02 : TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
BLOQUE DE SABERES: A

2.1 Poligonos CcCL 81.2.1, Blamentos de cuakjuer poligond. Clasficecion
22 Tnanguios CE - Pruebas
23 Qu a CPSAA B1.2.2. m?fdé: n)s dasﬁcaglbg;ﬁ; ¥y punios notebies de un L AW ctjetva
24 Construccionesde | STEM B1.2.3. Clasfcacion y caraceristicas. Cuadrialeros inscibies y ny =

poliganns reguares circunsentos. Constructian @8 cugcriasens




25 Pollgones estralades
28 Médulos y rades

81,24 Consruccones a partir de |a crcunferencis crounscnta
Coratructionss 3 parir del lado

B1.25 Estrallados falsos. Numero 39 estrellados 32 un mismo romero

de puntas

UNIDAD 03: IGUALDAD, SEMEJANZA Y PROPORCIONALIDAD
BLOQUE DE SABERES: A
3.1 huadad CCL 81.3.1. Por tnangulacion, radaaon e Anerana. Por lransformaciones
32 Otras CE 1s0mEtncas o mowmianios en & plano
ransformacones CPSAA B81.32 Semeianza. Equvalenca Homotacia. Homotecia entre
semejanza STEM crourferencas. Afnidad. Prushas
I Lam th
m'ama' 2133 Proporcionalidad dircta @ inversa, Ublizacon da & 302” i ecien
homoleda y afirkdad ; : ¥
Y proporoonaidad dracta Teoramas del tridngulo ractanguio 0%
31 Proporconalidad Medis proporcicnal da dos segrentos. Parte durea da un
3.2, Escalss segmenio
5134 Escalas grafeas Escals volanta
F T

UNIDAD 04: LA CIRCUNFERENCIA. TANGENCIAS Y ENLACES
BLOQUE DE SABERES: A

41 Llaorcunferenca CCL 5141 Bementos de la circunferancia Propiedaces. Rectdcacion

42 Posicionss redativas CE Circudo: elemantos

4.3, Propiedades de s CPSAA - e

posickn  da angenda STEM 8142 Rechayorcunferenca Relaciin entre crounlerencias | Prusbas

pi b G143 Enrerect yarounferencia ENre crunirencas Lugarss | Lmins | obetivo
: geomilicss relacicnados. 0% 75%

81,4 4 Ertre rectas y cimunierencias. Entre creurlerencas, Por
lugares geomélneos distacenes y hamalasa

8145 Trazado de enlacas

UNIDAD 05: CURVAS GEOMETRICAS

BLOQUE DE SABERES: A

8151 Ceasifcaatn

8152 Curvas %cnicas caradas. Tipos y construccion. Curvas
técricas abwerias. Tipas y construccdn.

o p— ———
@10 Aadzar, ok largo de la hstona, la refecrde cnto los matomdticas y of dbupe geomdnco vidoan o s
mparanca an direnies campes camo la arquisotra o langesera, desth W parspectva de geemm y Indiversdad | (0 5 %
oy, erpleando adacusdanent sl vocabulann espechon lonuo y artistoo
CRITERIOS DE 21, Sooons: gréhcamens cloulos rralenmatoos v nsformacones biscas aolcando coroep e y propedades de la 8%
EVALUACION geometis lam {
UNIDADES 01-05 2.2 Traza: Qrafcame(rs Corsyuccnes poonales Esantose en ws propeedaldes y mosliando nieés por & precison
dandad y lingreza 10%
2.5 Rescleey grafcamente Gangenaas ¢ Fasar cuives splcendo sus propredades con mgor en s gecscin 10 % I
35 Valorar of rgor graboo del prozeso (n canded. b precisiin y el proceso de resoluoon y consinucoon griéza 05%
-
TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO. ORDENES BASICAS

« Saberes basicos D

o Aplicaciones vectoriaies 20-3D.,

o Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

o Modelado de caja. Operaciones basices con primitivas

o Aplicacionas de trabajo en grupo pera confarmar piezas compleias 2 partir de otres mas sencillas
T.1 Inkroducaion co .87 316 dibyo infografico: tpos y programas, E enicrne grifice I 1
T2 Ayudas 3 dbup Incio, guarder y fin de una sesion da AutoCAD. introduccian de
T3 Ordanes béscas ~ comandes. Modos de visualizackin Ejercicios

8132 Asocadas a leclas de funcion. Coordanadas por leckdo 100°%
Referencas & objedos. Propedadas de objetos. Comeccion de
| oo
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I B1.3.3. De dibup. De edicicn o modificacion. Ejesticios guiados 0omo I

L aplicacidn de las dedenss bésicas
lVAl.uAm:: 51. Crear fguras planas y indimensionaies medante programas de dituo veclonal, usando &s 3%
UNIDAD TRANSVERSAL Rerramientas que aportan y ks teonicas ascciadas

22 EVALUACION

« Saberes basicos
A. Fundamentos geomeétricos
= Interds por al ngor en los razonamienios y precsion, clandad v impieza en las gjecucones
B. Geometria proyectiva
»  Fundamentes de & geomstra proyectiva.
= Sistema digdrico: Representacicn de punto, recta y plano. Trazas con planes de proyeccion. Determinaccn del plano
Pertenencia.
= Relacionas entre slsmentos: Inlersaccnnss, paraleismo y perpendcuiandad. Oblencion de distancas,
»  Sistema obdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspactiva frontal y cblica
SISTEMAS DE REPRESENTACION
UNIDAD 06;: FUNDAMENTOS. DIEDRICO
SABERES B

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

6.9, Fundamentos de la  JCE
geomatria proyectiva | CPSAA B16.1. Bemenlos de una prayeccon. Tipos

6.2 Sisterma dadnco: STEM
Representaciin de B16.2.1, Planas de proyecidn, Siuacon Gel purto, Disintas
P, recta y plano pesiionss, Coorgenacas del punto
Trazas con planos de
Oearmioaci dl e i
plano. Perlenencia. u o~ ,

6.3, Relacones antre B1.6.2.1.Pano. Bementos del plano. Tipos de plano. us'g';“ abjetvas
lementos Perienance 02 una fecta & Un plano. Panensncia oe T05%
INersecsiones un partho &8 un plano, Reclss parliculares de plano,
paralelsmo y ‘ B 6.3.1 ntersecciones entre rectis. Intersecsonas entre
pempendicueniad. planos Inlersecciones enie racta y planc
Chiencion de B16.32 Pamlelsmo Entre rectas. Entre péaros Enre recta y
dstandias plano

B16.3.3. Perpendiculardad. enlre plana y recta, entrs rectas,
entre plano vy recta. Distanda minma
UNIDAD 07: PERSPECTIVA CONICA
| - SABERES B -

71 Sisterma coouco: CE B1711. Sislema conico. Proyecoones canicas, Fundamanios
fundamentos y CPSAA d= '3 perspectiva ooreca Clasifcacon en funcénde i
slementas ot STEM orentacdn de ia cara princ pel respecto & plane del cuadro,
sistema. Perspectva Deterrinaciin de punto principal y &lecio que produce en ¢l Prucbas
frontal y obicua resuliaco §nal. Linea de honzonte LAgn‘;a;as objetivas

B1.7.12. Perspeciiva conica frontal, Punto de fuga. Puntos de 0%
delanga Delermninacian de Nguras planas y volimeres
senciios. Construco on de ebpses perspecivas con un punio

_.._’w - = )
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B17 12 Perspadiva corica oblicua Puntos de fuga Puntos
metncos. Determinaaan de figuras planas y volimenes
senciios. Cansfruzcidn de efpses perspectivas con dos punios
S0

1 1Analzar, 3 lo bargo de |s histora, |8 ralsckin antre las matemahoas v al dbuye geomeno valkrando su
importancia en difersntes campea coma |3 arquiteckura o la ingeniera, desde |a perspectiva de género y I3
CRITERIOSDE || dversdad oultra emgleanco adecusdaments el vocabylano espedco oo y artistioo. ,
EVALUACION 3.1. Rapresentar an sstema diddnoo slemenios basizos en &l espacio determinando su relacon de partenancia,
POSICION ¥ AIslancs,
UNIDADES 06 -07 3.4, Dibwjar etementos en &l espadio empleando i@ perspectiva conca.

3.5 Vialorar 8l rigor gralco del proceso, 1a Clandad, 18 pracision y €l procaso 06 resohicon § Consauccion graica,

1% Intraduccidn cD B131El dbuo infografico: tipes y programas. £l enlomo
1.2. Ayudas af dibup grafica. inicio, guardar y in da una sasion o AuloCAD
1.3, Ordenss boskas Introduceiin 68 comandos. Modos de visuaizacksn
B132 Asocsdas a Bclas de funcisn, Coordenadas por faclado Epecicios
Referencias 8 objetos Propiedades da objsios 100%
Cemecddn de erores
B1.3.3 De diyjo. D2 adicién o medficanon. Epronos guiades
comd aplcacdn de ias omenes bésizas
CRITERIOS DE
EVALUACION §.1. Crear fgurss planas y ndmensicnales madiznte programas de dibjjo vecional usando las hamramientas 39
UNIDAD qua aportan y 1as ¥cnicas ascoadss.
TRANSVERSAL

32 EVALUACION

e Saberes basicos
A. Fundamentos geométricos
* |meres por & rigor en los razonamienins y precision, clarided y limpieza en |ss ejecudones
B. Geometria proyectiva
=  Sistemaaxonomélrico, ortogonal y oblcwo, Perspectivas isomelnica y caballera. Dispasiodn de los ejes y uso de
lcs coeficientes de reduccion, Elemenios basicos: punto, rects, plano,
=  Sistema de planos acotados. Fundamentos v elemanics basicos. dentificacidn de elementos para su
intarpratacion an planos,
C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
= Escalas numéncas y graficas. Construscian y uso.
= Formatos. Doblado de planos.
*  Concepio de nonralizacién, Las namas Lundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones de la nomalizacién: smbolkogia
indusirial y arquitectonics.
« Electdin de visias necesanas. Lineas normalizadas. Acolacidn

SABERES B

SABERES BASICOS  COMPETENCIAS DESCRIPTORES DF SARERES RASICOS INSTRUMINTOS

i S;I,T,:mw B18.11. Sislema axanométrico, Tipos: ortogonal
y ouE;:ﬁoehc:eme de reduccion en cada casd _ Prusbas
Perspecivas Lsriias o
;ON*BN 4 B18.12 Perspactivaisomética Conocimierio de s 70%
Dispasioon de los dmética y trimatrica Construccitn de fguras
s y uso de oy velaméricas senalias Creusferanca an somanca
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. 81.8.1.2 Persoediva cabalera Perspaciva misiar.
Construccian de figures waumétncas sencllas.
Circunferencia en cabatiam,

UNIDAD 09: PLANOS ACOTADOS
SABERES B

DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS

SABERES BASICOS  COMPETENCIAS INSTRUMENTOS

9.1, Siztema de planos  JCE 8.1.1. Funcionamiento dal sistema de plenos acotados
acutados. CPSAA coma varanie de sistema diddrico
Fundamentos y STEM 912 Apicacianas medane 2 resolucian de problemas
elementos basicos. sencilos da periananca e ntersection y cbbamnendo
|dentdicanin de pediles de un famano & parfr de sus curves de
edementos para su nmel
interpretaciin en

UNIDAD 10: NORMALIZACION
SABERES C

DESCRIPTORES DF SABERES BASICOS
B1.10.1.Concapto da escala. Escya natural, de
anplacidn y reducacn. Dislistas médodas
Construccion y use Apbzacanes
102 Formatos, Doblada
o panvs,
103 Conzepio de B1.10.2 Distintos ipos de fomato y utizaciin mas
rormalzackn. Las habilual Doblada de plancs, concepio
reemas
B1,10.3. Ongen y necesidad de 12 nomalzacidn Normas Laminas
s e Bl
de 13 normakzacion lebitiaie
smbaiogla ndustrial
i é;ﬁ;ﬁ:"‘:;’ B1.10.4 Descripciin de elementios. Eeccion de vistas y
i relacon entre allas normalizada. Tipos de lineas 8 uilzar.
necesanas. Unase Acotacitn: Elementos, Hpas, rormas
roemaleadas
Acclackn

1.2 Anshzar, alo largo de la hestzna, b rfacdn entre s maemdlicas y el dbup geométion valorando su imporisnda en
dferenies campas como [a arquikcim ¢ b ngeneria, desds la perspectva de penao v b deersdad cdural erplaondo
adecuadaments i vacabulano especiico oo y atistco

3.2. Dedienr slermenius y Spuras planss e saskemss sonoménioes vaonndo su mpoilmoag oxme metodes e repressnisain
aspaosd

3.3 Reproseoty & ilerraty demenias Bood én of satena de planos sodados hcedo Lss de sus Lndamanos

3.0 Valorar o o 8o del procese, e Carddad, B pracekin v &l protesn G sesdutidn y odrlucolo grafica.

41 Docomentiy gratcamenn o ssecdos nedante sos Walss acoladas agkoando & nomvakys UNE ¢ BDen
uiizacn de sntaws, escales y dumatos, val0rEndo B Mponanca de USar us knguae ¥enin comin

4.2 Utlzaral croqus y #f bocete come slementza do refex in 8s i aprcnmacsin @ ndagaciin de atematras y sludonis a ‘
s procesas de irabap

co

b

I. 2. Mplicaciones de B1.3.1 El deyjo infogrétice: Upos ¥ programes. El entome

rabajo en grupo gréfico. I, guardar y fin de una sesitn de AutoCAD.
par conformar Infraducein da comandos. Modes de vaualzacdon
plazas complejas a B1.32 Asocisdas a tecias da funcion Coondenadas por teciado
parir de of:as mas Referencias a abelas Propledades de cbjelos

sercilas Camecodn de emoes

B1.33 Dedbuo. De edicdn 0 modificacan. Egrooos puades
corme aplicacitn de las drdenes bisicas

5.1. Crear figuras planas y Indmensionales medanie programas de dibupo vecional, usndo I35 herramiersias
que aporan y Bs Ecncas asooadas.

572 Recrear vitusmende piezas an lres dmersianes apicando operaciones alpsbraicas enlim pomibvas pava
B presentacion da proyecios en grugo.
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PROGRAMACION DE
DIBUJO TECNICO 2° BACHILLERATO
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2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO Il

[ 28 BACHILLERATO DIBUO TECNICO 1T

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Interpretar elementos o conjuntos
arquitectdnicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudic, construccion e
investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Criterio 1.1. Analizar la evolucién de las estructuras
geomeétricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del
progreso tecnologico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y 16gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicandoe
fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones.

Criterio 2.1, Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sisternas de representacion.

Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los
conceptios de potencia e inversion con una actitud
de rigor en la ejecucion.

Criterio 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes
aplicando propiedades y métodos de construccién,
mostrando interés por |a precision.

Desarrollar la visidn espacial, utilizando
la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando |a importancia
del dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad
tridimensicnal sobre Ia superficie del
plano.

Criterio 3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando
sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

Criterio 3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucion
aplicando los fundamentos del sisterma diédrico.

Criterio 3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la
representacion de solidos en perspectivas axonomeétricas y
conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion.

Criterio 3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

Criterio 3.5. Valorar el rigor gréfico del proceso, la claridad,
la precision y el proceso de resoluddn y construccion
grafica.

Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e 1SO de
manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos
arguitectonicos e ingenieriles.

Criterio 4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo
diseiios técnicos empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e 1S0.

Departamento de Dibujo
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Investigar, expenmentar y representar
digitaimente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso
de programas especificos CAD de

5 | manera individual o grupal,
apreciando su uso en |as profesiones
actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la representacion
de objatos y construcciones mediante aplicaciones CAD
valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al
dibujo y al trabajo colaborativo,

SABERES BASICOS 2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

A. Fundamentos geométricos

« La geometria en la arquitectura @
ingenieria desde la revolucion industrial.
Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales
aphicadas a |la construccion de nuevas
formas.

» Transformaciones geometricas:
homologia y afinidad. Aplicacién para la
resolucion de problemas en los
sistemas de representacion,

« Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias.

« Curvas conicas: elipse, hipérbola y
parébola, Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes.
Trazado con y sin herramientas
digitales.

B Geometria proyectiva

Sistema diédrico: Figuras contenidas en
planos. Abatmientos y verdaderas
magnitudes. Giros y cambios de plano.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos
geométricos: prismas y pirdmides,
Secciones planas y verdaderas magnitudes
de |la seccidn. Representacion de cuerpos
de revolucion rectos: cilindros y conos,
Representacidn de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y sélidos.

Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas.
Representacidn de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

Perspectiva conica. Representacion de

solides y formas tridimensionales a partir de
sus vistas.

C. Normalizacién y documentacion grafica
de proyectos

» Representacidn de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

« Diseno, ecologia y sostenibilidad.

* Proyectos en colaboracion. Elaboracion
de a documentacion grafica de un
proyecto ingenienl o arquitectonico
sencillo.

« Planos de montaje sencilios.
Elaboracién e interpretacion.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones CAD. Construcciones graficas
en soporte digital.

55
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12 EVALUACION

INTRODUCCION

« Saberes basicos
A Fundamentos geometricos

« La geometria en Is amuitectura e ingenieria desde ka revolucion indusinial Los avances en el desarroll tecnologico v en las
léenicas digiales apicadas a 13 construocitn de nuevas mas.

« Translormaciones geomélricas: hormologla y afinidad. Aplicaciéa para la resolucion de problemas en fos dstemas de
representacion.

« Potencia do un punto respecto a una creunferencia. Eje radical y cantro radical, Aplicaciones en tangencias,

o Curvas conicas: elpse, npérbola y parabola. Propidades y métcdos de construccidn. Rectas tangentes, Trazado con y sin
herramientas dgitaies.

UNIDAD 01;: CONSTRUCCIONES DE POLIGONOS
BLOQUE DE SABERES: A

B2 1.1 Aplicaciones en geomelria euclidea de LLGG y del nemerno
de oo

La gsomelris en [2
arquisechura o

ingeniaria desde la

ravalucin industnal. 82 121, Corstruocidn de casos indirectos de trigngulos
Lcs avences en el

CEsauio leenokygco 82 122 Corstructiones compiejas de cuadniateras

y en las ¥omcas
digitales aphcadas a la
construccin de
nuevas formas,
11 Lugares geométicas.
Ndmero de oro
12 Constneconas con
tiangules,
cuadnlderns,
poligones

52.1.23 Conslrucchanes avanzadas de poligonos.

Pruebe
chetve
0%

Léminas
10%

UNIDAD 02 : TRANSFORMACIONES
BLOQUE DE SABERES: A

21. Transformaciones 8221 Concepto. Clasincacan” scmemicas. somoricas,

pecmetcas anamerficas

22, La hemologia B822.21 Homelocia en el espaco

23 La afinidad B2222 Homelogia en el plan. Caracteristicas

S L waile 822.23 Ractas limte de una hamaloga.
; 522.24 Construccianas fundamentales en homalogla.

23, Ot 82225 Elemenios minimos para determinar ung homologia L Fruebas
tansformaciones 822,26 Apicaciones o i3 homolegia 10% obgzu

522.31 Conceplo y elemertios
82232 Apicacionas

82241 Comeplo de rverson y dementos
B22.42 Apicacines

8225 Equvalencas

UNIDAD 03: TANGENCIAS
BLOQUE DE SABERES: A

82311 Concepi de polercia y expresiones de esta
523.12 Utitzackn do la potencia y pare durea de un segmants

U circundesenciy,

IES ALFONSOQ X EL SABIO

56 Departamento de Dibujo urso 2024-25



32 Tanpendias con
araunferancas

JCPsAA Y523 13 Ge radcal de dos orounfereecias Propiadades

STEM 823 14 Centroradcal ¢e Fes arcunferencas, Propedades

82321.Casos posbles
B2 32 2 Resolucionas hasadas en los slemerios radcales

0%

41 Ladrcunlerenca

4.2 Posiaanes relalivas.
4.3 Proprdadesdo B

posicon  de fangencia
4.4, Trazado de tangentes
45 Enlaces

UNIDAD 04: LA CIRCUNFERENCIA. TANGENCIAS Y ENLACES

BLOQUE DE SABERES: A
CCL B241 Bementos da la crounferencia Propledaces
CE Rectitcacdn. Circulo: ekementos
CPSAA [B242 Recha y crcunferencia. Relacion enire circunferencies. |
STEM

B243 Entre rads y crounferencia Entre cicunferancias Lugares | SAMings
peomelncos refacionados. 0%

B2 4 4 Erbre s v orcurferencias. Entre orcurdesancias. Por
lugares geomdticos, dilataciones y homotacia

824 5 Trazado da enlacss

Prusbas

coeclivas
0%

UNIDAD 05: CURVAS GEOMETRICAS
BLOQUE DE SABERES: A

5.1 Genzraoony

dasiicadtn de curvas

chncas
5% Laelpse

53 Laparabola
54. Lahipartcla
55 Curvas cidicas

CRITERIOS DE
EVALUACION
UNIDADES 01-05

CCL B2.5.1. Coma s2 generan 85 onvas ciricas, dferancas con as
CE tecmcas, dasicacion y elemenios comunes: Ejas da
CPSAA simexia, vémices, centro, focos, circunferendia principal y
STEM cronfurencia focsl

B25.2. Elgse

Dados loz epez. por puntos, por afridad, por haces
proyectvas, por envalentes
Dados dos diémetros corpigados,
Conocienco oros dalos
Tangentes dasda Ln punto de la misma o desds un pUnio
extanor
B2 5.3. La parabola
Canooando al foco v la drectiz
Dadas & virice, el ) y und de sus puntas Por puntos, Laminas
PO FA0ES DrOYBCIVOS. Dot envehienies 10%
Canociends abos datos
Tangen®s desde un punio de la msma o desde Ln punio
exlenor
B2 54. Lahpiuola
Dades ios efes por purios, por haces proyedtivos, por
amobientes. Asinlolas
Conocendo ofos datos
Tangertes desde un purio de la msma o desde un punio
. exleoc
B2 5.5 Evohente de la crounferencia
Ciclade. epckiode. hipoadade.
GCunas de rodacura

an Aralizor, alo lego de h hietoria, i reloodn enle bs malomatcas y of dbugo geométnco vakorando su
importancia en dferenies campos coma fa argudechina o la ngeseris, desde @ perszectiva de péneo v l2 dwersdad
cutural emplende acheouadirnens o vocabulann espaciho ¥ y adiston

Priebas
otjelivas
w0%

2| Schecorargrificanens ciculos malamiicos y ransiomaciones bisices aplicando concentos y propedades de la
genineliis plsna

9%

22 Trazar grifcaneis construcoomes polgonsles bashndse an sus propedades ¥ mislrando nismks por L precisin
dindad y Empeza

10%

25 Resoiver grsheamento [angenoas § Fazar cunvas aphcandd &8 peopsedados con ngar &n sy Jecinin

10 %

35 Vaorsr ol ngor geiidco ded proceso, B clanded, s precsdn y o proceso de resoluodn y consucciln g8

TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO.

0,5 5

« Saberes basicosD

o Apicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digial.

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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T 1 Introducoon ch B2.3.1 El dibupo miografico ipos y programas. £l endomo grafico

T.2. Ayudas &l ditup Inicio, guerdar y fin de una sesdn de AutoCAD.
1.3. Ordanas basicas Introduccitn de comandos. Modos de wsualizacion
B2.3.2. Ascaadas 3 lecias de luncidn, Cooedenadas por lecado Ejercicios
Referencias a oojelos. Propeedades de cbjetcs. Correccidn 100%
09 EmOres.

82,33 De dbuyjo, De edicién o moddicaciin, Ejeroicios guiados
coma aphicacion da las drdenes bésicas

CRITERIOS DE
EVALUACION
UNIDAD TRANSVERSAL

5.1 Crear figuras plana: y Indimensceales medanie programas de dbuo veciond, usendo ks
hemamientas gue aporten y |as lienicas asociadas.

22 EVALUACION

INTRODUCCION

« Saberes basicos

A. Fundamentos geométricos
= Intarés por el ngor en los razoramientos y peecisida, carldad y impeza en las ejecuciones
B. Geometria proyectiva
= Sistema digdrico: Figuras contenidas en plancs. Abatimiantos y verdadaras magnitudss Giros y cambios de plano.
Aplicaciones. Repeesentacion de cuerpos geomatricos: premas y pramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de k3 secadn. Repeesentacion de cuerpos de revolusdn rectos” dlindros y conas. Represantacian de
poliedros regulares. talraadro. haxaedro y oclaadro.
= Perspeciiva conica. Representacion de soliides y formas Indmensionales & partir de sus wistas,

SISTEMAS DE REPRESENTACI
UNIDAD 06: DIEDRICO
SABERES B

'SABERES BASICOS COMP!I’ENCIASJ DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS | INSTRUMENTOS

6.1 Introduccién &l CE 82.6.1.1. Proyecoones diadncas de los elementos
sstema dednion. CPEAA fundameanialas
6.2 Cambwos ge plano. | STEM B2 6.1.2 Propedaces y caradtevislicas Os as posidores
8.3, Giree refalivas. Interseccionas, Paralelemo. Perpand culandad
64 Abalimianics 9
65 Distancias 82621 Nuevas posiiones del punto, rectz plana
Posisonas 82 6.2.7 Chiancion de posiciones favoracies de rectas y plancs
favarablks
favarables 82532 Oblencin de posicianes favorables de rectas y planos
87 Pranide, prisma, 82.6.4.1. Abatrmanto de un glano. Determinacion ce verdadera
cone, ciindm megniud de figuras planas
6.3 Superficias y 82 6.4.2 Rastruzitn & proyecciones formas abetdas y Pruabas
cuarpos. Poliedros Lb:r;;a: chativas
reguiares: tefraedro, 82 6.5 Distancia entre dos punios. Punio y plano. Purto y AL
hexaedro © cubo, recta. Entre rectas paraelss. Entre ractas que 18 cruzan
oclaedro.Edfera L 2 e S o —
89 Seccones 8266 &gulosm dos rectas. Entre dos pianos. Entre rects
wiersecoones y peno. Con fos planos de proyeccitn
desarolos y
transformadas 82 8.7 Concaplo ce superfice y represestacionss elemenlales

Rectos, obiouos, runcados

82 6.8 Elemenios y reélaccnss, Representacionss

B2 5.9 Sectones panas de poliedios, IntersecdiOn enlre recls y
volrnen. Desarrellos y tansiormada

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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UNIDAD 07: SISTEMA CONICO

SABERES 8
71 Perspectiva conica CE B2 71, Representacion de sOkios o partr de Sus vistas en
Representacion de CPSAA conica frontal y cbiicua. Circunderencia Prisbis
stldos y formas STEM Laminas sl
rmrersimaies 3 10% T
pardr de sus vislas. )
-4
I 13, Anaiar a b fargo de la histona, la redacidn entre ks matemiicas v o dbugo geométrize vakimando su
CRITERIOS DE importanca en diferenies Gmpas como la anquitectura o In ingeniesia, desde [a perspectiva de género y la 0,25%
civersidad auttural, empleando adecuadamente el votabulang especifico témico v artisico
EVALUACION 3.1, Representar en sistema diednco demenios basicas en of eapacio delerminande su refacian de perienencia, 20%
___posicion y distancia.
UNIDADES 0607 34 Diyjar elementos en el espaco empleando i parspaciva conca. 9,25%
3.5 Vaorear ol ngor grafico del proceso; ka dandad, |a precision ¥ el proceso de resolucian y construccion grafica. 05%

TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO,

» Saberes basicos D
o Aplcaciones CAD. Construccicnes graficas an soporie digital.

1.1 Aphcacionas CAD. co 82.1.1 Modelado de sdiides. Ventanas gréficas Sistema de
Consbucoones coordenadas persongdes. Modos de visualizacin
graficas en soporte Suparfices. Mallas. S8lidas. Ordenes de edicion
digial. 82.1.2 Oblencidn de vistas a partir de un sdiido 3D Acotaciin Ejercias
de \istas en espacio pape 100%
B2.13 Perspactiva conica y wsualzacion oo solids
-
CRITERIOS DE
FVALUACION 5.1. Crear figuras planas y vidimenmsicnales madiante programas de dibujo vectonal, usando las heramienias 3%
UNIDAD que aportan y ias licnicas asccadas.
TRANSVERSAL

« Saberes basicos
A. Fundamentos geométricos
* Inberés por el rigor en los mzonamientos y precision, daridad y limpieza en las ejecuciones
B. Geometria proyectiva
»  Sislema annometrco, orogonal v oblicuo. Perspectivas isométnea y cabalera. Disposcion 62 los gjes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos bdsioos: punto, recta, piano.
= Sislerma da planos acolados. Fundamentos y elementos basicos |dentificacdn de elemenlos para su interpreacidn
en planos,
C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
» Represantacion de cuerpos y piezas industiaks sencllas, Croquis y pianos de teller. Cortes, secciones y roturas

Perspectivas normalzadas.
[xsefo, ecologia y sostenibilidad.
Proyectos en colaboracion. Elaberacion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico

sencilio.
Flanos e montaje sencllos. Elaborecidn € interpretacitn,

SISTEMAS DE REPRESENTACION UNIDAD 08: AXONOMETRICO
SABERES B

IES ALFONSO X EL SABIO
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8 1 Skterra CE 2211 Perspactiua sxonometrica. Tipos

pos de perspedive cabalera, Circunferenaa

328 14 Represartacon o solidos en cabadera

91 Sisterra de plancs CE B2311, Ressucon de lejados

oa provlemas de STEM B2 8.1.2 Partt del terrano, desmontes y toraplenes
cublertas senclias
Representacian de B2 9113 Explanacdn de una supefice inegular
pesfles o sacoones
de eerena 3 partr de
SUS CUIVES o8 nivel

axonamético, ariogengl v J CPSAA Representadtn de magitudes, Coalicenies da

obicue, Representacin STEM recucacn Creunferencia

de Niguras y sdlidos. 82 .12 Represertacin de silidas . or objetvas
322.1.3. Perspective cabalera, Temeas nomaizadas y 1% 0%

-UNIDAD 10: NORMALIZACION

TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO,

B2 10 1 Cfoous Toosdoooncs ﬁpooa se0ciones
CUBMpOS ¥ plezas Rayado. Elamenlos que ro se cortan
industriales
sencilas Croqusy JCPSAA B2.10.2 Aplicacidn de ncemas para un dsefic ecoldgico y
planos de taler STEM soehenible
Cortes, sacoones y
roturas BZ10.3 Partes del proyedo, Tipes de dibujo ascciadas a
Ferspacivas ks fases del proyedo
rormalzades.

10.2 Disedio, ecoiogia y BZ10.4. Inerprelacin de planos. Lectira de vistas.
sostanbidad Lachra de analacicnes Planos de corjurio :

10.3 Proyectos en Persoadiva isomelnca explosknada Lassnas | Fruebes objetias
colaborasidn i e
Elaberacdn de 3
documentasan
gifica de un
proyecto ingemeni ¢
arquibectinicn
soncllo,

10 4 Plancs de montzje
senclias.

Elaboracdn &
inlerpeetacian |
4 Malz, alo hv;: de b heloma % relacan enve bs malomaticas y o dbup geonétreo valorando su 1
MEOIENCa 6N ARFBNES CIMPaS CHMO 13 QU Cra 08 Ngenena Jede @ Ferspeciva 99 Ensro v B averskid 0,25%
Gtul, erpleandu adecuadamenie sl vooRulang sspechics o oo y atisig
o tlns | ~ g : . AR & o n "
RIOS DE 32 e:.;:;;:tmmlm ¢ Sguras planas on sslanas axoroméinees walomedo s impotanca como mihdos de represos tiodn 10%
EVALUACION 33 Repesariar e e prear dementos hiaicos en o ssfema ds plrios scoados hasendn 1o oe s indamenks T 0.25%)
35 Visoear & ngor grifoo 3 proceso, 1 chindad 1 preasdn y ol proceso da resaucon y consiueedn giidica 05%
UNIDADES 03-30 B imertar qralxamente cbjetos senolos medarts sus velas sociodas apicando B normatns UNE & 150 enla ™
Ubkzaa0n de SME0S. 6563 as y 0macs vilorendo 13 IMpotanca &8 L3 Un nguag ¥oNco ooran :
4 2. Uz el croquis ¢ & 50050 Como slemnents 08 msein 50 12 aproamacde @ RAagackn 02 alRmatvas y soltens a 10%
Jo procesca g trad !
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« Saberes basicos
D. Sistemas CAD

« Aplcaciones CAD. Constructiones graficas en soporte digital,

8231 Configuracitn de modalzacen . Ltizackon de materides
y lexturas, Asigracion e luces y sombras Elementos
paisajstas. Renderzaco

5.1. Crear fguras planas y indimensionales medane programas da dibujo vectcnal, usando las heramentas
QL 3p0rtan i 1as Wonicas asociadas,
5.2. Recrear vriualmente plezas en tres dimensicnss aplicando operacionss algebraicas ente prmitivas para
la presentaciin de proyectas en grupo,
&
1K H g
i 2 3 s B d
| o| 5| 8|Big[F] | 3
% POR EVALUADON 40| 4D 20 100
R W EV|ZTEV |39 8V [vorm ct Jocrc [ccl koo ot |op jomsan fstom
m\-mmm.
WMWMhmwmmwﬂummu |l 5 | % Ix i x
o e ony 1 0n caTeon o e mosdeciom y la ngenaria 1 1
Satoe Y =i )
[ERteniae do mprocentacon 12 12 X X ' X
> @ Lonaras ",ma
K 12 12 X x ' X
ITERER CUraws CONVs ) B TCTRS SWIgOIns SPRTIRcn (RopanEsans y IAEAIon 39
CORSYULNON. IMSINID T2 007 1 precimde, 12 12 ¥ X ' X
P o kv Jaand o o aats IF TR (i y (it e v = — g e—
ke b uicaces 7 lon areflacts chbereca. 15 15 X ' X
N FiTE TR 3 TR0 SReaadn Wk ATt W LA 7
déten 15 15 X i X
Tt ww b nacad T Tansiong T ecaaTe @ wers e 157 O FOBISA &7 DR apec 3
ARROmATICas ¥ cANTY, AEACIND 135 CORCERENEDs aapachcon 30 FEhon 2istman an % ' x
Pt sta 5 9 14
Disn wrobiar prywse wac e - da planoe -k 2 rl x L} X
{ PrcEs: yWtas de ’
comstuccion A% 2 2 2 6 X X X
AR @ OO TGN FENCA NP 8 Dy RCIcA 06 DRNReles CANRO8, KT ND §
BHACE B fin 1CTICOR FTEIINS CROEE ¢ e o tanoeratra LNE & GO 8 8 LR R R A X
ST ST SO W (e TR e O (i y GBI E s e
! CAD pﬂuu-&.—xﬁmml“'pl ) X% X
TTO0N CAMOAN. 1 1 1 3
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PROGRAMACION DE
IMAGEN DIGITAL 2° B°
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2° BACHILLERATO IMAGEN DIGITAL

2% BACHILLERATO IMAGEN DIGITAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Comprender y valcrar [05 Criterio 1.1. Comprender los fundamentos, tipos y
fundamentos, ca ractgnstlcas de las caracteristicas fundamentales de las imagenes digitales, sus
imagenes digitales, asi como sus

aplicaciones principales en el diseno de
contenidos digitales, considerando los
softwares, aplicaciones Informaticas y
websites mds relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a través
de dispositivos inteligentes y/o
Intarnet, valorando |a presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos perfiles
de usuario pasivo, interactivo y
productor de contenidos, y estimando
la conveniencia de un comportamiento
adecuado en red utilizando las
limitaciones éticas y legales vigentes,
para integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
tiudadana digital.

principales aplicaciones en la creacién de contenidos
digitales, asi como sus diferencias evolutivas con respecto a
las imdgenes analégicas.

Criterio 1.2. Conocer los principales medics audiovisuales
utilizados en dispositivos electrénices inteligentes o en
Internet, softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus aplicaciones
fundamentales en el disefio, creacion y difusidn de
contenidos e imagenes digitales

Criterio 1.3 Entender e Interpretar criticamente el
funcionamiento y relacién entre plataformasdigitales,
géneros y formatos audiovisuales offline y online, ylos
diferentes perfilesde usuario como consumidor pasivo,
interactivo y/o productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el comportamiento
adecuado en red por medio de las limitaciones éticasy
legales vigentes.,

Analizar objetiva y subjetivamente
imagenes fijas del ambito del arte
digital, de @a fotografia y/o de la
publicidad, considerando el contexto

audiovisual en el que se han producido,

su funcién, su identidad digital, y los
perfiles de usuario hacia los gue van
dirigidas, para integrarlas en el acervo
creativo y artistico personal y alcanzar
una actitud proactiva en situaciones
futuras.

Criterio 2.1. Realizar una lectura objetiva y subjetiva de
imagenes del ambito del arte digital, de I fotografiay/o de la
publicidad, analizando sus elementos formales, compositivos,
expresivos y semanticos, y relacionandolas con su contexto
audiovisual, su funcion, su identidad digital, y los perfiles de
usuaric hacia los que van dirigidas
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Utilizar las tecnologias de fa informacion
y la comunicacién apropiadas segun los
medios disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones informaticas
y websites, en el proceso de abtencién,
disefio, producdion, interaccion, y
difusion de Imagenes digitales, para
integrarlas de manera innovadora en el
disefio y realizacidon de un proyecto
creative y/o artistico digital.

Criterio 3.1. Utilizar eficazmente las tecnologias de la
informacion y la comunicacién apropiadas a los medios
disponibles, asi como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de obtencion, disefio y
produccion de imagenes digitales.

Producir contenidos audiovisuales
digitales bajo contextos especificos de
perfiles de usuario consumidor y
productor de contenidos, utilizando
imagenes digitales, adecuando la
propuesta creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas utilizadas, el
género y formato audiovisual utilizados a
las intenciones comunicativas de difusién
e interaccion en la red, utilizando
apropiadamente las limitaciones éticas y
legales vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso creativo,
sus resultados y su integracion en los
medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red, para compartirlos y
valorar las oportunidades personales,
sociales y econdmicas que pueden
derivarse de esta actividad.

Criterio 4.1. Disenar logotipos sencillos utilizando imagenes
vectorlales, considerando un contexto audiovisual concreto y
adecuando |a propuesta creativa, su valor plasticay o
audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas.

Criterio 4.2, Crear collages sencillos utilizando imégenes de
bitmap, considerando un contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas.

Criterio 4.3. Realizar una secuencia digital sencilia en forma
de story board, story reel, cdmic, y/o stop motien, realizande
un disefio apropiado de |a histeria y de los personajes,
utilizando medios digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto y adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las
intenciones comunicativas,

Criterio 4.4. Llevar a cabe un producto audiovisual sencillo
utilizando mediaos digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto, adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, |as técnicas utilizadas, el género
y formato audiovisual utilizados a las intenciones
comunicativas de difusion e interaccion en la red, y utilizando
apropiadamente las limitaciones éticas y legales vigentes.

Criterio 4.5. Reflexionar criticamente sobre las propias
producciones audiovisuzles digitales, valorando el conjunto
del proceso creativo, las aportaciones de los saberas
seleccionados externamente y de fos miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles, técnicas utilizadas,
intencion comunicativa y resultados obtenidos, y el analisis
sobre su integracion en los medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.
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SABERES BASICOS 2° BACHILLERATO IMAGEN DIGITAL

A. Evolucidn histérica y conceptos basicos.

. Evolucion historica: de la
comunicacion analdgica a la digital
(imprenta, litografia, comunicacion de
masas, noticiero, aparicion del cine,
television e internet, imagen digital e
inteligencia artificial)

. Conceptos basicos de la imagen

digital:
o Laimagen vectorial y e disefio
de logotipos.
o Laimagen bitmap y el collage
digital.

¢ Tamaho de imagen y tamafio de
archivo, resolucion y profundidad
de color. Color RGB 0 CMYK.

o Formatos de archivo usuales.
GIF, PNG, JPG, RAW. ..

o Metadatos y el contexto de la
imagen digital.

' B. La imagen digital fija. Lectura de imagenes,

Arte digital y fotografia.
Publicidad: Funciones de la publicidad.
Soportes y medios online y offiine.
o Prejuicios y estereotipos en la
publicidad.
o Eltexto en la publicidad:
jerarquia, el siogan,
tipografias, funcion de
anclae. ..
o Recursos: Metafora, metonimia,
personificacidn, hipérbole.
o Simbologia del color
publicidad.
Lectura de la imagen. Aspectos
objetivos. Analisis compositivo, centro
geomeétrico y de interds, lineas y
direcciones visuales, inducidas,
representadasy de lectura, recorridos
visuales, leyes fotograficas: rectangule
de tercios, de mirada, de honzonte y de
movimiento. Equilibrio y pesos visuales.
Ley de Ia balanza, Materialidad, color y
texturas.
Lectura de la imagen. Aspectos
subjetives. Relacion entre contexto,
contenido, mensaje y destinatario.
Simbelismo.
Identidad virtual Ia imagen en redes
sociales, retrato editonial, el mock-up, el
NFT.

en la

C. La imagen secuencial en la era digital.

B Principios basicos de animacion digital.

Dinamismo y disefio de personajes.

. El storyboard y €l story reel como base
en la produccién audiovisual

. El cdmic, la tira cdmica y la novela
grafica. Similitudes y diferencias.
Historia y géneros mas importantes.
El comic y su exportacion a la
industria audiovisual: cine,
videojuegos,

- El stop motion. El movimiento a partir
de la imagen estatica. Cualidades

' D. Imagen en movimiento. Dispositivos
' inteligentes e internet.

Fundamentos. Interactividad y
participacion. Realidad y virtualidad.
Difusion, globalizacion, streaming: internet
y la era de los dispositivos inteligentes.
Géneros y formatos audiovisuales.
Informar, entretener y seducir.

Plataformas. Youtube, Twich. ...

Autoaprendizaje y consumo audiovisual en
el contexto digital. Tutonales,

gamers, youtubers, podcasts ..

Produccion de piezas audiovisuales.
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expresivas.

de creacion Animacion facial de
imagenes preexistentes (fotografias
antiguas, retratos pictoricos de la
historia del arte...), existentes en
tiempo real (celebridades a lasque se
puede cambiar la apariencia facial en
una retransmision en directo) o
disefiadas ex novo (personajes de
animacion propia). Implicacionesde la
creacion de modelos digitales de
personajes en la industria
audiovisual, deanimacion y
cinematografica.

Herramientas y recursos. Perfiles
prosumidores, o consumidores que
preducen contenidos digitales.

El comportamiento en la red. Netiqueta.
Limitaciones éticas y legales vigentes.

E. Softwares, aplicaciones y websites.

Edicion de imagenes: Photoshop.
GIMP, Picsart, Snapseed,
Pinkmonkey, Lightroom, Krita,
Fhotoeditor, Instagram, entre otros.
Animacion facial: Deep Nostalgia,
ZRT Face Trainer, entre otros

Story board: Storyboardthat.com,
Canva, Storyboarder,
makebeliefscomix.com, storybird.com,
entre ofros.

Stop Motion: Filmora, Dragonfire,
Stopmotion Studio, Frames,
Framebyframe, Shotcut, entre otros.
Disefio digital: Canva, Skefch, Adobe
Nlustrator, Freepik Designrtr, Photo
Pos Pro3, ente otros.

Edicion de video: Youcut, Kinemaster,
VivaVideo, Inshot, Tiktok, entre otros.
Imagenes interactivas: Genially,
Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente
ofros.
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12 EVALUACION

INTRODUCCION

« Saberes basicos
A Evolucién histérica y conceptos basicos
o Evolucion histdrica: d¢ la comunicaciin analigica & ia digtal
e  Conceplos basicos de la imagen digial:

B La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

Arte digita y fotografia.

Publicidad: Funconas de la publicidad. Soportas y madios online y offling.
Lectura de la imagen. Aspectos objetivos

Lectura de laimagen. Aspectos subetivos,

o dentidad virual; la imagen en redee socialse, revato editonal, el modk-up, ol NFT

UNIDAD 01: CONCEPTOS BASICOS DE LA IMAGEN DIGITAL
BLOQUE DE SABERES: A

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

15, Evotuckn hstonca dela B2, 1.1 Evolucan histonca de la magen. o la impeenta a 2
Comunicacion analdgica 8 actuaidad
is digilal {imprenta,
Hografia, comunicacion de
masas, natiziera, apancidn
del cine, television e
ntemet imagan digtal e
slelgencia anncd)
16. Conceptos basicos oe la
magen digital
La imagan vectonal y o
dsedo de logotpas
La imagen Bitrmap v e
collage digital. Tamafio de
imagan y 1amafo da
achivo, resoludon
profundidad de cokor,
Color RGE o CMYK.
Formates de archivo
usugles. GIF, PNG, JRG
RAWY,.. Metadalos v el
conlexio de  imagen
dgal.

BLOQUE DE SABERES: B

B2 121, Leos conceplos bisioos da la magen dighal

82122 Laimagen vechna y el disafio de logolpos

82.1.2.3. Lz imagen bamap y &l collage digial

82124 Tamafio de magen y lamafo de archivo. Resclucen y
profundidad de color. Modas de oakr

Ejercicios

821.25. Fomak de archives usuales. GIF, PNG, JPG, RAV/

82126 Netadatos y el conbaxto de & magen digtal

21 Are agnal y foloyafa cC 82.21.1. Careclensticas emeaniales del are agital Ejercicios
o 82212 Pincpales dementos oe & folografa 1z, oacr, 100%
co encuadre y compesiodn
CE
CPSAA

UNIDAD 03: LA PUBLICIDAD
BLOQUE DE SABERES: B

CC B2.3.1.1. Las uncianes de |3 publiddad Scpones y madios oaline
CCEC offine

IES ALFONSO X EL SABIO
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CRITERIDS DE EVALUACION
UNIDADES 01-05

31 Pubiicidad Funcones de JCCL B231.2 Los prejuicios y los estersotpos d2 la publcdad Ejercicios 100%
la pubicidad. Soportas y ((;IEJ
medias anfine y offiine
B23.1.3 Eltexto enls pubdacad. |erarquis, el ', bpogratas,
Pve;u@syew!:t::sen CPSAA noeandap:eb I sicgan, tpogr
la pubiordad.
El oxto en la publicdad B23.14. . Los recursos: meladora. mesonimia. perscnificacadn,
jerarcuia, el siogan hpécbole
bpegrafias, funcion de B23.1.5. Simbologla del color en &8 publiodad
anclaje
Reoursos: Metafora
metonmie, perscrificacon
hiperboke
Simbologea del coloren la
publicitad.
UNIDAD 04: LA LECTURA DE LA IMAGEN
BLOQUE DE SABERES: B
41 Lachra ce iz (magen cC B24.11 Andliss objativo 02 una imagen. Analss compositvo — 5
Aspecics objetives Angiss JCCEC CENlrD GeoME (oo y de interés, lineas y direcsionss Ejercicios 100%
compRsitive, cenim CCL vissakes, inducidas, representndas y de lectuma, recornidas
geométnco vy de miends, cD wisuaks leyes folograficas: ractangub de tercios, o
lineas y draotanes vsuakes JCE mrada, de harizonte y de movimiento. Equilbrio y pasas
inducidas, representadas CPSAA visuaks Ley dela talerza Matenalidad, cobor y texturas
y G lectura, recomidos
vissaks, leyes fologralices
reclanguic de tercios, de
miada, de horizonte y de B24.2.1. Andiss subetyo de una Imsgen. Relscitn entre i
movimierio. Equidno y cndedo contendo, mensaje y desteatario
pesos visuaks, Leyde la
balarza Matenabdad, color
¥ textiras
42 Lechrade la imagen
Aspecins subjlivos
Relaasn entre contexto,
condenico, mensap y
desanatang. SImdoksmo..
-
UNIDAD 05: IDENTIDAD VIRTUAL
| BLOQUE_DE SABERES: B
5.1, Mantidad virtual laimagen JCC B25.1.1. |denldad virfual I imagen e redes sociales, releslo .
an redes socives relrals CCEC exliorial, @ mock-Lip EJerC'S'OS
odtora. ot mockup, sl NFT. | CCL 82512 EINFT 100%
CE
CPSAA

=
11 Conpressder 6 lundananns, ips y Gradtersacas hndamentans de s msgenes dgtaes, sus pancpaes
aphcazcnes en ke creotiln de contendon cglales, asl Como sus diesenoas evalulves con respecio a s

IMAgeNas anadigeas

8%

2 1 Realozar ura hactura cbptria y subotra de imdgenoes dol dmbeo del ae diglal, de fa blografia wo de la
pubbodnd arbzando sus denesios lormales, composdios, expresaus v semanicos, v relzoorandoks con
S0 0onlexio a0dovsne, su ncidn. 80 dentdad Agd, v ios perties o2 usuand hacea los ue van dnpdss

9%

41 Disadar logotipos sonclios utlzandn magenes vecinnales, considerando en comdesto audovsual concreto y
adecusndo la propuesta cealva. su vdor plashoo y o sudonsaal y e Somcas uilzadas o les nenoones

comumtaivas

9%

4 2 Croor coliages sorcios usizonds magenos de bimap, conmderando un condeatn audiraseal soncreto y
adecusnd la propuesis cestva sy wdor plastoo ywo sudonssal v e Bonices ulzadas o b nencones

CUmUNGIVS

TRANSVERSAL: SOFTWARES, APLICACIONES Y WEBSITES

9%
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Saberes basicos

E Softwares, aplicaciones y websites
e Edcian de imigenes.
o  Dissfodigla
s  imigenes nleacivas

7.1, Ediaon de imagenes CcD T1.1. Ediion de imagenes: GIMP T
Photoshop, GINP Picsart S
napseed T e TIrS
Prkmaniay, Lightroom T 151, Diseho digital: Carrea, Inkscape
Krita, Photosdicr, 1

Instagram, enire ctros. mazen ;

T.1.5, Disefio digital; Carwa el T Ejercicios
Swelch, Adabe (hustrator 100%
Freapik Desgrir, Fholo
Pos Pro 3, ente atros

T.18. Imaganes nienactivas

Ganaly,
Thirkink Inogram,
| Jxisposa, ente ofes. 1 1
11 Caonocsr los pancipales madis audiwisuales utlzados en dispositnes eectroncos imelipanas o
en nlemel, softweres, aplcacones y websies, sus caracteristcas més signficativas y sus
apicaconss fundamentales en & disafio, creacon y difusion de contenidos & imagenss dgitales
13. Enlencer & niempretar aiticameants el fundionamienio y reiaotn enire patatonmeas
digizdes, genevs y formalss audovisuales offiine y onine, y los ditereates perfies
CRITERIOS DE EVALUACION 46 usUaNo comd consumidor pasto, Inferactive y'o productar, de contenidas & 5%
UNIDAD TRANSVERSAL migenes digitsles a8 coma saber y valorar ol comparismienio adecuada en red

por madio de las Imitacionas Sticas y legales vigendss.

31 Utiizar eficazmente |as tecnclogias o la nformacion y Ia comunicacion apropiadas a loe medos
dsponibles, asi coma los schiwaras, las aplcaciones siorméticas v websiles, &n &l proceso de
cbiencion, disefio y produccidn de imdgenes dglales

23 EVALUACION

INTRODUCCION

« Saberes basicos

C. La imagen secuencial en la era digital.
Princpios basicos de animacion digital.
El sioryboard y el story rael
El comic, & lira comica y la novela grafica.
El sicp motion.
Animacion fadal de magenss presxislenies

UNIDAD 06: PRINCPIOS BASICOS DE LA ANIMACION DIGITAL
BLOQUE DE SABERES: C

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

8.1. Princpios basios de -
anmadibn dotal E 6.1.1 Los prncipios basicas de la arimasin digital

82 Dnamsmo y dsefio de 622 Dramsmo y dsefio de personaes
personsies.

UNIDAD 07: EL STORYBOARD
BLOQUE DE SABERES: C

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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'7 1 El storyhoard y & story rael
como berse en ka produccidn
audovisudl,

B.1 Elcomi, latracdmicayla
naveda gréfca Similiudes y
dferencas, Hsiona y géneres
mas importanies

82 Elcamic y suexparanon ala
indusine audovisual

cine, W docjuegos.
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Saberes basicos

Edicion de Imagenes:
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Stop Moton
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Ughtroom, Knta, Photoeaior
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5.Decisiones metodolégicas y didacticas. situaciones de

aprendizaje

La metodologia didactica se entiende como el conjunto estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados. Ven su concrecion curricular en las situaciones de
aprendizaje.

5.1. Metodologia general

Los principios psicopedagdgicos generales surgen de las teorias del proceso de ensefanza y
aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco teérico o paradigma que las ampara. Nuestro
enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes:

Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultaneamente al nivel de
competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran los alumnos,
por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relacion con lo que se quiere que
aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje escolar debe comenzar a
partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha construido el alumno en sus
experiencias previas.

Asegurar la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacion de los conocimientos a la vida.
Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse varias condiciones. En primer lugar, el
contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad), tanto desde el punto de vista de la
estructura légica de la materia que se esta trabajando como de la estructura psicologica del alumno.
En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una actitud favorable para aprender
significativamente, es decir, que esté motivado para conectar lo nuevo que esta aprendiendo con lo
que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas anteriores. Si se producen
aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los objetivos principales de la
educacioén: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir, que los conocimientos adquiridos
puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las que los alumnos los necesiten
(transferencia).

Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los alumnos sean
capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial atencidén a la adquisicion de
estrategias de planificacion del propio aprendizaje y al funcionamiento de la memoria comprensiva.
La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el punto de partida para realizar
nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva donde se almacena la informacién
y los aprendizajes realizados, mas facil sera poder realizar aprendizajes significativos por uno mismo.
Para ello, se les plantean nuevos retos que les exigen llevar a cabo este aprendizaje significativo,
siempre con la guia del profesor.

Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe como un
conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones, que pueden estar
organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mas o menos adecuadas a la realidad. Durante
el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir informaciones que entren en contradiccion con
los conocimientos que hasta ese momento posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de
sus esquemas de conocimiento. Superada esta fase, volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva
seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera
se puede aprender significativamente.

Entrenar diferentes estrategias de metacognicién. Una manera de asegurar que los alumnos
aprenden a aprender, a pensair, es facilitarles herramientas que les permitan reflexionar sobre aquello
que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian o se Ieﬁgggg_igbﬂ% Sta-Mangid
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consolidan formas de actuar exitosas y descartan las demas. Ademas, mediante la metacognicion,
los alumnos son conscientes de qué saben vy, por lo tanto, pueden profundizar en ese conocimiento
y aplicarlo con seguridad en situaciones nuevas (transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida
real.

Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste en
establecer relaciones ricas y dindamicas entre el nuevo contenido y los conocimientos previos que el
alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que, aunque el alumno es el verdadero artifice
del proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre interpersonal, y en ella existen dos
polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencion educativa es un proceso de interactividad profesor-alumno o
alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de
aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La zona que se
configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo préximo) delimita el margen de incidencia de la
accion educativa. El profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de
realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagdgica conveniente.

En la interaccion alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los trabajos
cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se establecen
relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos
de aprendizaje.

Principios didacticos

Estos principios psicopedagogicos implican o se concretan en una serie de principios didacticos, a
través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje,
que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios metodoldgicos establecidos en el
curriculo:

Asegurar la relacién de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida real del alumnado,
partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

Disefiar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer relaciones
sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos aprendizajes, facilitando de
este modo la construccion de aprendizajes significativos.

Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las situaciones y los
acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

. Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la construccién de

aprendizajes significativos y la adquisicién de contenidos de claro componente cultural y social.
Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los codigos convencionales e
instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos aprendizajes conllevan pueden
desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las actividades en consecuencia.

Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada alumno en
concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.

. Proporcionar continuamente informacién al alumno sobre el momento del proceso de aprendizaje en

el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir, haciéndole tomar conciencia de
sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y propiciando la construccion de estrategias
de aprendizaje innovadoras.

Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la confrontacion y
modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses, la toma de decisiones colectivas, la
ayuda mutua y la superacién de conflictos mediante el dialogo y la cooperacion.

IES ALFONSOQ X EL SABIO
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9. Disefar actividades para conseguir la plena adquisicién y consolidacion de contenidos teniendo en
cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las actividades desarrolladas
en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela como organizacion social si puede
facilitar: participacion, respeto, cooperacion, solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc

5.2.Metodologia especifica

La finalidad esencial de la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» es, por una parte, dotar al
alumno de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra,
poder juzgar y apreciar el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del area se ven facilitados por el desarrollo intelectual desde el
pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de esta area ha de partir de la
apreciacion de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno
asimile el entorno visual y plastico en que vive.

En esta interaccion con el entorno tienen un papel importante las manifestaciones del arte popular,
que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen valores estéticos cuyo analisis y
aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe ayudar, estimular e
intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho artistico teniendo
como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, en la que viven inmersos
los alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas por los
medios —cine, televisién, imagen digital, etc.—, debera ser siempre el punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacion Plastica y Visuales que los alumnos adquieran
la capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacién humana,
los valores propios de las artes visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por
medio del lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:

Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas, identificar
las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar diversas técnicas
plasticas y visuales.

Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su
lenguaje personal.

Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion visual
y plastica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de
realizacién de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar
cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:

Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.
Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
Fomenta el espiritu critico y la creatividad.
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Hace posible la captacién del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la sensibilidad.

Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de nuestra
memoria colectiva.

Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos trazados y
convencionalismos.

Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de elaboracion
de los trabajos

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno
permite el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de
aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el
papel de guia que asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien
llevandolo a la practica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacion Plastica y Visual contemplara los
mismos principios de caracter psicopedagoégico que constituyen la referencia esencial para un
planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe reunir
un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la
actividad constructiva del alumno.

Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como
sus conocimientos previos.

Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello
se protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una
ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de
esperar la respuesta del profesor.

La concrecion de los principios se plasmara en la busqueda sistematica de la construccion de
procedimientos del siguiente tipo:

Analisis y clasificacion de lenguajes visuales del entorno.

Identificacion y comparacion de texturas del entorno.

Descripciones, comparaciones y representacion de formas.

Diferenciaciones y representaciones de matices.

Reconocimiento y utilizacion de distintos soportes y técnicas

En relacién a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto
cultural, gran numero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tactil o visual. Esta
informacion proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de
la actividad y creacion humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en general.
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Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el desarrollo de
cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarlos a participar.

Inductivo: partiendo del analisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacion.

Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general. Investigativo: propiciar
procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para favorecer la construccion de nuevos
conocimientos.

Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.

5.3.Actividades y estrategias de ensefianza aprendizaje

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodoldgicas o
experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacion, centro de
interés, clase magistral, etc.) conllevaran siempre un conjunto de actividades secuenciadas y
estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias
de aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo proximo a lo
distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y delo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del
aula:

Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad basica de
informacion respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).

Consecuencia: actividades previas, diagnoéstico inicial, material introductorio.

Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el conocimiento.
Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacion, actividades individuales y en grupo.
Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacién de la nueva informacién
para que sean eficaces.

Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos no aprendidos, nueva secuencia

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que
se necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la
actividad.

En la ensefanza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segun su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccién-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales
de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.
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Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también
las que permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el alumno
sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades muy similares
a las que previamente ha realizado el profesor.

Actividades de consolidacién. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han acomodado
con las previas de los alumnos.

Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de aplicar
el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en clase.
Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccion del
conocimiento mediante la busqueda de informacion y la inferencia, o también, aquellas en las que
utiliza el conocimiento para resolver una situaciéon/problema propuesto.

Etc.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno. Actividades de
recuperacion Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos
trabajados. Deberan basarse en aquellos criterios de evaluacion no conseguidos

Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Deberan basarse en aquellos criterios de evaluacién no conseguidos

Actividades de ampliaciéon/profundizacion

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son
imprescindibles en el proceso que tratan estandares ponderados como avanzados.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado
en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que
los distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la vida
cotidiana.

Actividades de la Evaluacion Ordinaria a la Extraordinaria

Son aquellas que realizaremos para atender a todo el alumnado hayan o no superado la materia en
la evaluacion ordinaria. Seran actividades activas y participativas con metodologias inclusivas que a
los aprobados les servira para afianzar los contenidos y a los alumnos que tienen que superarla les
servira para aprender los contenidos no adquiridos y conseguir los criterios de evaluacion que les
faltan
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Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) centrado en tareas, un proceso compartido de
negociacion entre los participantes, siendo su objetivo principal la obtencién de un producto final.

Este método promueve el aprendizaje individual y autobnomo dentro de un plan de trabajo. Los
alumnos se responsabilizan de su propio y uUnico aprendizaje, descubren sus preferencias y
estrategias en el proceso. Asi mismo pueden participar en las decisiones relativas a los contenidos y
a la evaluacion del aprendizaje.

Incluye proyectos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios
departamentos.

Son aquellos que pretenden:

Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias basicas previstas para la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su asimilacion.
Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metdédico donde poder aplicar los procedimientos y
habilidades aprendidos en distintas materias.

Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad vy el
interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de los
saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con las
materias del curriculo, al menos no todos ellos.

Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y cultural;
inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo, encuestas,
recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad, que dé oportunidades para
aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro y fuera de los centros
docentes.

Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y en la
realizacién del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y responsabilidades

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una diversa
tipologia de actividades (de introduccion-motivacion, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacion, funcionales o de extrapolacién, de investigacion], de refuerzo, de recuperacion, de
ampliacion/profundizacion, globales o finales). El enfoque metodolégico se ajustara a los siguientes
parametros:

. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

. La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en una
diversidad de contextos.
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. Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos.

. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, escritura, TIC y
la expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo cooperativo. 6.
Se procurara organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos y significativos.

. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y
accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

5.4. Agrupamientos de alumnos

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las necesidades que plantee
la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades
de ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudira al pequefno grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacion para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas
rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque
la constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea
diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucion de talleres, que daran
respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista de las
peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas
operativo.

A continuacion, se muestran las distintas modalidades de agrupamiento y las necesidades que cubre
cada una:

Trabajo individual

Actividades de reflexion personal.
Actividades de control y evaluacion.

Pequefio grupo (apoyo)

Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.
Trabajos especificos.

Agrupamiento flexible
Ofrece respuestas puntuales a diferencias en:

Nivel de conocimientos.
Ritmo de aprendizaje.
Intereses y motivaciones.

Talleres

Respuesta puntual a diferencias en intereses y motivaciones, en funciéon de la naturaleza de las
actividades.
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Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicién y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen
grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos.

Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que
les ayuden a organizar el trabajo de manera auténoma y consensuada: distribuir roles en funcién de
las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una
escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los
materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos.

Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y
potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza
entre iguales.

5.5. Medidas de mejora rendimiento académico

Fomentar unas reglas claras de buena conducta, saber estar y respeto dentro del aula, tanto entre
companferos/as como entre los alumnos y alumnas y el profesorado.

Evitar los tiempos muertos en el aula para mantener un clima correcto y que no se puedan dar
conflictos. Ademas, sera el profesor/a el que se mueva dentro del aula, no el alumno/a.

Llevar un seguimiento de todo lo trabajado en clase, preguntando al alumnado a diario para
inculcarles el habito de estudio diario.

Revision de sus cuadernos, tanto para comprobar su trabajo como la realizacion de tareas, asi como
la correccion de las mismas. Revision de que han realizado las tareas.

Clarificar el vocabulario de las unidades didacticas. En general, el alumnado presenta un nivel de
vocabulario muy bajo.

Reforzar la competencia digital.

Estar atentos para que todo el alumnado anote en la agenda las tareas y fechas de examenes y
ponerlo en la plataforma utilizada.

No poner mas de dos examenes el mismo dia

5.7. Fomento del plan de lectura
Se recogen las siguientes actuaciones concretas a aplicar en las asignaturas del Departamento:

Realizacién de lecturas en clase, por turnos, del material didactico que se esté trabajando en cada
momento.

Realizacién de lecturas individuales del motivo de investigacion requerido en la actividad en curso. ¢
Escribir guiones para proyectos audiovisuales que posteriormente seran revisados por otros
companeros pertenecientes al mismo grupo, de esta forma se fomenta la lectura analitica.

Lectura de articulos y contenidos didacticos relacionados con la Historia del Arte para desarrollar
determinadas actividades.

Realizacién de trabajos de manera voluntaria u obligatoria que requieran leer un recurso concreto
para su posterior analisis critico y comentario en clase.
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6.Medidas de atencion a la diversidad

La educacion de los alumnos con necesidades educativas especificas, ya sean estas temporaleso
permanentes, se regira por los principios de normalizacion y de integracion escolar.

Se considera alumnos con necesidades educativas especificas a todos aquellos que requieran
una atencién especifica por las siguientes causas:

Discapacidad fisica, psiquica o sensorial

Sobredotacion intelectual

Situaciones desfavorecidas de tipo socioecondémico, cultural, étnico, linglistico o de salud

Las medidas dirigidas a dar una respuesta educativa adaptada al alumnado deben tener un caracter
transitorio y revisable, facilitando la incorporacién del alumno a las actividades de su grupo de clase,
para asi favorecer la integracion social y el desarrollo de sus capacidades.

Las medidas de atencion a la diversidad son las siguientes:

Comunicacion con el alumno, fomentando las relaciones personales y la autoestima.
Apoyo y asesoramiento individualizado.

Refuerzo educativo puntual.

Optatividad en el planteamiento de las actividades.

Adaptaciones curriculares.

Comunicacién y colaboracién con las familias.

Adaptacién de las instalaciones.

Dentro de las adaptaciones curriculares diferenciaremos las poco significativas, relativas a la
organizacion del curriculo, de las significativas, concernientes a elementos basicos del mismo.

En todo caso, se trabajara en colaboracion con el Departamento de Orientacién tanto en la posible
deteccioén precoz de las necesidades educativas especificas como en relacién a lasmedidas a adoptar
en cada caso.

En concreto para cada necesidad educativa especial se planifican también una serie de actuaciones:

Para los alumnos con discapacidad intelectual leve:
- Adaptacion de textos informativos.
- Desarrollo las habilidades mentales y de las funciones ejecutivas.

- Dirigir y captar su atencion, dar solo una instruccién para hacer una tarea. Seleccionar la informacion
relevante y repetir lo relevante para su asimilacion. Analizar con lo que ha hecho, que conozca lo que
ha realizado bien y lo que no, el por qué y las consecuencias.

Para el alumno con discapacidad motora:
- En general realizamos adaptaciones de acceso y eliminacion de barreras
arquitectonicas.

Para los alumnos con discapacidad auditiva:

- Condiciones de luz y sonoridad.

- Estrategias comunicativas adecuadas: Establecer contacto visual, utilizar
gestos, vocalizar, no hablarles de espaldas etc.

- Tutoria entre iguales y técnicas de aprendizaje cooperativo.
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Para los alumnos con TEA:

En relacion a estos alumnos, se tratara de anticipar cudles son los contenidos y actuaciones,
estructurarlos al maximo y fomentar las relaciones sociales, pues es este uno de los aspectos mas
deficitarios.

Desarrollo de habilidades sociales y comunicativas, reduccion de los estimulos que se le presenten
instrucciones sencillas y claras, utilizar, ademas, apoyos visuales.

Para el alumnado que presenta trastornos de aprendizaje:

En nuestro centro hay alumnos con diversas dificultades de aprendizaje, como son dislexia, disgrafia
y discalculia. También hay alumnos con capacidad intelectual limite y alumnos con dificultades de
aprendizaje derivadas de TDA/H.

Estos alumnos estan distribuidos en todos los cursos, de manera que en todas las unidades
didacticas se han de tener en cuenta. Asi, se llevaran a cabo las siguientes medidas en base al
asesoramiento ofrecido por el departamento de orientacion:

Adaptaciones de acceso al curriculo:

- Espacios y tiempos: entorno estructurado, previsible y ordenado, ubicacién lejos de muchos
estimulos, proporcién de tiempo extra.

- Materiales: textos adecuados a la comprension, agenda, inclusion de las TIC, mapas
conceptuales, materiales manipulativos y visuales.

- Metodologia y actividades: instrucciones simples, informaciéon complementaria audiovisual, ajuste
del nivel de dificultad, mayor peso del lenguaje oral y refuerzo de los puntos fuertes.

- Estandares de aprendizaje y evaluacion: adecuacion de algunos indicadores de logro, asi como
alternativas en instrumentos y soportes.

Todo lo anterior se complementara para cada dificultad de aprendizaje con lo dispuesto en los anexos
de la Resolucion de 30 de julio de la Direccion General de Atencién a la Diversidad y Calidad
Educativa por la que se dictan instrucciones para la identificacion y la respuesta educativa a las
necesidades del alumnado que presenta dificultades de aprendizaje.

Para el alumnado con altas capacidades intelectuales:

Nuestro centro es centro de promocion del talento, por lo que se fomentara la participacion en las
actividades planificadas dentro de dicho programa.

Se propondran actividades que supongan un reto o desafio, se les motivara en todo momento v,
siempre que se dé la ocasion, se ofreceran actividades de ampliacion.

La orden de 24 de mayo de 2005, que regula el procedimiento, tramites y plazos para orientar la
respuesta educativa de los alumnos superdotados intelectualmente, explicita diversas medidas. Por
otro lado, el protocolo de deteccion, evaluacion e intervencion del talento del Equipo especifico
también ofrece orientaciones al respecto. Partiendo de todas estas

orientaciones, en las unidades didacticas se incluyen las siguientes medidas:
- Impulso de habilidades de pensamiento.

- Desarrollo de la inteligencia emocional y de la auto-regulacion.

- Contenidos con distinto grado de dificultad. Actividades multinivel.

- Actividades de ampliacién y de libre eleccion.

- Tareas y evaluacion diferenciadas.

- Utilizacion de materiales diversos.

- Agrupamientos flexibles.
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6.1. Medidas de caracter general.

El principio constructivista del aprendizaje considera a éste como un proceso de interaccion y ayuda
continua y exige partir de los conocimientos previos del alumno/a, asi como de su nivel dedesarrollo
dando por supuesto que este es diverso. Desde las areas curriculares se recogera informacion de la
evaluacion inicial y de la evaluacion del desarrollo del alumno/a para determinar qué tipo de
adaptaciones curriculares se aplicaran.

6.2. Medidas de caracter ordinario.

Significativas: Consiste en modificar los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion. Estas
adaptaciones estan dirigidas a aquellos alumnos con serias dificultades psiquicas para seguir el
desarrollo normal de la clase. Después de un informe psicopedagégico del Departamento de
Orientacion, las adaptaciones necesarias seran llevadas a cabo por el profesor del area junto con el
profesor de psicopedagogia terapéutica del centro del Departamento de Orientacion.

No significativas: El profesor recogera informacién de la evaluacion inicial y del posterior desarrollo
del alumno para determinar que ajustes deben hacerse en cuanto a la metodologiapues la intencién
es que el alumno alcance los objetivos pero con una metodologia que esté adaptada a sus
necesidades y capacidades.

De acceso: Las adaptaciones de acceso consisten en adaptar los recursos materiales del centroa
aquellos alumnos que tengan una discapacidad fisica o motora. Por ejemplo, se dispondria de rampas
para minusvalidos o libros en braille para ciegos.

6.3. Procedimientos para la deteccion de necesidades y criterios para la organizaciéon delapoyo
y refuerzo educativo.

En el aula, el profesor debera atender a las necesidades individuales de cada alumno realizando
adaptaciones no significativas cuando sea necesario. Debera tener en cuenta que las capacidades
que se desarrollen desde la programacion sean equilibradas, no solo cognitivas sino también de
equilibrio personal, de relacion interpersonal, de inserciéon grupal, etc. Ademas, el profesor debera
programar los objetivos y contenidos con referencia a unos criterios de evaluacion conocidos y
asequibles al alumno y no como un listado de temas a impartir. Dicho esto, los aspectos
metodoldgicos a considerar en el tratamiento de la diversidad en el area de

EPV tendra en cuenta los siguientes principios metodolégicos:

Flexibilidad: no solo a nivel de agrupamientos, sino también, en la dificultad y combinacion de
actividades.

Globalizacion de los aprendizajes: organizando los contenidos de manera que permitan alcanzarun
mismo objetivo por vias distintas.

Una metodologia que favorezca el aprendizaje activo, funcional y auténomo, de manera que los
alumnos adquieran poco a poco las estrategias y procesos que ellos necesiten para aprender.

6.4. Medidas de caracter extraordinario

Algunas estrategias para el desarrollo de estos principios metodoldgicos seran del tipo siguiente:

Gradacion de dificultad en las actividades propuestas para cada unidad. Se planificaran
actividades de refuerzo y ampliaciéon en cada unidad didactica.
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wh =

Organizacion de la clase en grupos o parejas cooperativos.

Realizacién de una evaluacion inicial al comienzo del curso y también si procede al comienzo de
una unidad didactica con objeto de determinar el nivel de competencia curricular de los alumnos.
Puesta en comun y repaso a finalizar cada bloque.

Dar a conocer los criterios de evaluacion.

Seguimiento diario de los alumnos con mas dificultades, ofreciéndole ayuda , refuerzo yresaltando
SUS progresos.

7. Materiales curriculares y recursos didacticos

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes
se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencion educativa. De tal modo, se establecen ocho criterios o
directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:

Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de
contenido e inclusion de temas transversales.

Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la
l6gica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las diferencias
individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa

Entre los recursos didacticos, se podran utilizar los siguientes:
La explicacion del profesor; si no es imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan
progresando en el autoaprendizaje
Blocs de dibujo.
Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...
Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del natural.
Sdlidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y
representacion en dibujo técnico.
Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los
cuerpos geomeétricos.
Material de dibujo (regla, compas...).
Material para reciclaje.
Material informatico.
Internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.
Papel de todos los tipos, cartulinas, carton...
Laminas de arte.
Plastilina, arcilla, escayola...
Instrumentos de modelaje.
Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc.
Paginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
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8.Actividades complementarias y extraescolares

Propuesta de actividades ya concretadas pero que queda abierta para posibles visitas en la hora de clase, y que

no interfiera en el funcionamiento del centro, como exposiciones temporales u otros eventos.

Actividad Lugar Fecha Nivel/Grupos Objetivos Profesor Observaci
responsable ones
(autobus.
Coste...)
12 Visionado Filmoteca 1° ESO -Uso de la Lengua Victor Manuel
Evaluacion | pelicula Regional de 5-11-24 E-F bilingles francesa Espinosa
“Interdit aux | Murcia francés -Educacién en valores Gratuito
chiens et éticos y civicos(familia, Montserrat
aux italiens” 2°ESO xenofobia, racismo, Merchan
de E-F bilingles diversidad)
animacioén y francés - Uso de las técnicas de
V.0.S.E. Animacién
12 Viaje Italia Montserrat Coste de
Evaluacion | Cultural 13 Dic- 19 Dic | 2° de Bachillerato | Conocer lugares Merchan avion
Italia 40 alumnos de histéricos y artisticos ,bus,
(Venecia, nuestro Dpto ( que son Patrimonio de Victor M. hoteles,
Florencia, Dibujo Técnico Il e | la Humanidad Espinosa entradas
Pisa, Roma, Imagen Digital) y cenas
Pompeya) Antonio previstas
Cascales
22 Visionado Filmoteca Entre Eneroy 1° ESO Conocimiento de las M2 Victoria Segun
Evaluacion| Pelicula Regional de | Marzo Todos los grupos | técnicas de animacion Carpena indique
“Kubo y las Murcia Pte nos que se trataran en clase | Victor M. Filmoteca
cuerdas confirme fechas Espinosa
magicas” de Filmoteca M. Merchan
animacion
22 Visionado Filmoteca Entre Enero y 2° ESO Uso expresivo del color | M2 Victoria Segun
Evaluacion | pelicula * Regional de | Marzo Todos los grupos | en el cine Carpena indique
Hero” de Murcia A confirmar Victor M. Filmoteca
Zhang Film. Espinosa
Yimou Montserrat
Merchan
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Actividad Lugar Fecha Nivel/Grupos Objetivos Profesor Observaci
responsable ones
(autobus.
Coste...)
22 Visita (Almudi, Febrero-Marzo | 4° ESO Conocimiento de Victor Manuel
Evaluacion | exposicione | Verénicas, | Segun Optativa de nuestro Patrimonio Espinosa Gratuita
S Mubam, programacion Proyectos Cultural (incidiendo en Montserrat
temporales Carcel Vieja | cultural artisticos (A,B,D) el arte contemporaneo) | Merchan
segun oferta | etc...
cultural
22 Visita RTVE Segun indique 2° Bachillerato Funcionamiento Radioy | M.2 Victoria
Evaluacion | Actividad Estudios de | Ayuntamiento Imagen Digital television publica Carpena
Ayto de RTVE en Gratuita
Murcia Murcia Montserrat
Merchan
28 Visita Escuela de | Ultima semana | 2° Bachillerato Tradicional salida de M.2 Victoria
Evaluacion | Escuela de | Arte de Febrero o este nivel para ver Carpena
Arte de primera de Imagen Digital posibles salidas a sus Gratuita
Murcia Marzo estudios Montserrat
Merchan
Vi Visita por la 1° y 2° Bachillerato
Evaluacion | ciudad para | Ciudad de Enero-Febrero | Dibujo Técnico Estudio del patrimonio | Victor Manuel
analizar Murcia arquitectonico de Murcia | Espinosa Gratuita
algun
edificio Montserrat
significativo Merchan
y su
integracion
en el tejido
urbano
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9. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del

aprendizaje

La definicion mas simple de evaluar es la de “asignar un valor a algo, juzgar”. La tarea de evaluar
representara el cauce de informacién que nos permita formular juicios que, a su vez, puedan llevar a la
toma de decisiones.

En la actualidad, hay que considerarla como una via para valorar parcial o globalmente todo el proceso
de ensefanza-aprendizaje; es decir, no solamente si los alumnos han conseguido los objetivos vy
contenidos previstos, han alcanzado las competencias clave, sino también el proceso: método, tiempos,
actividades, papel del profesor y del alumno, etc.

Es importante diferenciarla de la calificacion. Si bien la evaluacion se ve reflejada en el resultado numérico
que es la calificacion, no siempre habra de ser reflejada en este nimero, sino, por ejemplo, en actuaciones
a lo largo del curso respecto a la flexibilidad de la programacion didactica o gestion del aula.

9.1. Caracteristicas de la evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacién Secundaria Obligatoria debe
reunir estas propiedades:

Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos momentos o
fases. Ello implica que habra actividades avanzadas que puedan suponer la superacion de anteriores
actividades si el caso lo requiere.

Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

Ser integradora, porque atiende a la consecucién del conjunto de los objetivos establecidos para la etapa
y del desarrollo de las competencias correspondientes.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucion personal de cada alumno.

Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en cada situacion particular y
evalua de manera equilibrada diversos aspectos del alumno, no solo los de caracter cognitivo.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos
clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

Evaluacion inicial

Permite conocer cual es la situacion de partida y actuar desde el principio de manera ajustada a las
necesidades, intereses y posibilidades del alumnado.

Se realiza al principio del curso o unidad didactica, para orientar sobre la programacion, metodologia a
utilizar, organizacion del aula, actividades recomendadas, etc
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Utiliza distintas técnicas para establecer la situacion y dinamica del grupo clase en conjunto y de cada
alumno individualmente.

Afectara mas directamente a las primeras fases del proceso: diagndstico de las condiciones previas y
formulacién de los objetivos

Evaluacion formativa-continua
Valora el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del mismo.

Orienta las diferentes modificaciones que se deben realizar sobre la marcha en funcién de la evolucion
de cada alumno y del grupo, y de las distintas necesidades que vayan apareciendo.

Tiene en cuenta la incidencia de la accidon docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo del proceso de aprendizaje: objetivos, estrategias didacticas y
acciones que hacen posible su desarrollo.

Evaluacion sumativa-final
Consiste en la sintesis de la evaluacion continua y constata como se ha realizado todo el proceso.
Refleja la situacion final del proceso.

Permite orientar la introduccién de las modificaciones necesarias en el proyecto curricular y la planificacién
de nuevas secuencias de ensefianza-aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez concluido el proceso, y trata de relacionarlas con las carencias y
necesidades que en su momento fueron detectadas en la fase del diagndstico de las condiciones previas.

9.2. Instrumentos o pruebas.

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas
basicas:

a) Deben ser utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que un
alumno sabe, hace o como actua.

b) Han de ser viables, su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de alcanzar.

Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:
Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida.

Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de Evaluacion Inicial.
Normalmente se utilizaran las preguntas para iniciar el tema y una posterior aplicacién del Aprendizaje
Significativo.

IES ALFONSOQ X EL SABIO

91 Departamento de Dibujo urso 2024-25



Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se encuentran todos los elementos que
se van evaluando, asi como los comentarios o anotaciones que se realizan. Se puede utilizar el Excel o
Idoceo. Estas herramientas permiten valorar de forma ponderada cada entrega del alumnado.

Este cuaderno sera para un seguimiento personalizado, donde se anoten todos los elementos que se
deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados
de las pruebas y trabajos, etc.

Observacion diaria
Se realizara una observacion diaria de elementos como os siguientes:

Valoracién del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y comportamientos deseables.
Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son un momento
privilegiado para la evaluacién de actitudes. El uso de la correcta expresion oral sera objeto permanente
de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

Desemperfio en las competencias clave, correspondientes a la unidad didactica en curso

Puesto que las evaluaciones 1° y 2° son orientativas, la nota de los alumnos de dichas
evaluaciones sera sin cuantificar los decimales que se contabilizaran para la nota final de curso.

Cuando el alumnado falta a clase el dia del examen por motivos de salud, debera presentar en
la siguiente sesion el correspondiente justificante médico, si el médico se niega a darselo el
alumno podra aportar la receta con la fecha o el justificante que el médico le haga a su
padre/madre como acompanante o el que en su caso, expide la maquina con la cita.

El examen se realizara el dia que el alumno regrese y no el dia que elija el alumno.

En ningun caso se repetira un examen a un alumno que aporte un justificante por enfermedad
que no haya sido realizado por un facultativo médico.

Si el motivo de la falta se debe a otra causa de fuerza mayor, el docente valorara el motivo y
estimara la repeticion del examen. Este aspecto también afecta a las hojas de ejercicios y a los
trabajos.

Para sacar media deberan superar el 35% en cada uno de los apartados de instrumentos: laminas y/o
trabajos con pruebas objetivas.
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10. Concrecion de los elementos Transversales

El curriculo oficial indica que en el aula se deben tratar transversalmente los siguientes temas: Educacion
al consumidor, Educacion ambiental, Educacion para la paz, Educacion para la salud,Educacién moral y
civica, y Educacion para la igualdad de los sexos.

En la guia didactica se sugiere al profesorado que los trate cuando surjan situaciones en el aula que lo
aconsejen. Se ha procurado que los temas transversales, de gran importancia en la etapade Educacion
Secundaria Obligatoria, estén presentes en las distintas unidades de este proyecto, tal y como se expone
a continuacion:

Educacién ambiental. Se intenta promover la adquisicion de habitos respetuosos con el medio ambiente en
multitud de contenidos y de actividades a lo largo de toda la etapa. Losobjetivos que se persiguen son:

Fomentar el respeto a los seres vivos.

Buscar el equilibrio en las relaciones entre los seres humanos, los animales y el medio fisicoen el que
conviven.

Concienciar a los alumnos/as de que todos somos responsables de la contaminacionmedioambiental, y
proponer medidas correctoras.

Educacion moral y civica. Se fomenta el desarrollo de actitudes abiertashacia las opiniones de los demas
y de actitudes criticas ligadas al rigor, la precision y el orden en larealizacién de tareas como valores
fundamentales de una sociedad democratica. La ensefianza que emerge de la etapa es el respeto y el
equilibrio del hombre con el medio ambiente que le rodea, en conexion directa con la Educacion ambiental.

Educacion para la paz. Se aborda de un modo explicito en varias unidades, proponiendo, por ejemplo, el
disefio de carteles publicitarios a favor de la paz, donde el mensaje del color juega un papel fundamental.
Del mismo modo, a lo largo de toda la etapa subyacen algunosprincipios sobre los que se asienta dicha
materia transversal, como:

El respeto a los distintos comportamientos que presenta el ser humano.

El equilibrio en las relaciones de los seres humanos entre si y con el medio que les rodea.

Educacion al consumidor. Se resalta la importancia de que el consumidor cuide los productos adquiridos,
valore su calidad y haga un uso correcto de los mismos para su buenaconservacion

Puesto que las evaluaciones 1°y 2° son orientativas, la nota de los alumnos de dichas evaluaciones sera
sin cuantificar los decimales que se contabilizaran para la nota final de curso.

Cuando el alumnado falta a clase el dia del examen por motivos de salud, debera presentar en la siguiente
sesion el correspondiente justificante médico, si el médico se niega a darselo el alumno podra aportar la
receta con la fecha o el justificante que el médico le haga a su padre/madre como acompafiante o el que
en su caso, expide la maquina con la cita. El examen se realizara el dia que el alumno regrese y no el dia
que elija el alumno.

En ningun caso se repetira un examen a un alumno que aporte un justificante por enfermedad que no
haya sido realizado por un facultativo médico.

Si el motivo de la falta se debe a otra causa de fuerza mayor, el docente valorara el motivo y estimara la
repeticion del examen. Este aspecto también afecta a las hojas de ejercicios y a los trabajos
encomendados
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PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES
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11. PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES

11 RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacion suspensa el alumno debera entregar y superar en un plazo determinado
lo no presentado o evaluado negativamente.

Se le proporcionara los trabajos que debe entregar en la plataforma Classroom habilitada a tal fin, con
todos los materiales necesarios (contenidos tedricos y laminas a realizar) para ser entregadas tras cada
trimestre en las fechas que se estipule.

Se les aplicara el 70% de la nota sobre los trabajos entregados y el 30% sobre la prueba de examen. En
caso de que no se realice prueba de examen se aplicara la media ponderada sobre el trabajo de las
laminas al 100%

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, tras cada trimestre y en la evaluacion
extraordinaria , en el examen que englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso.
En caso de que el alumno no haya superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de
diferentes trabajos practicos, el profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el mismo dia
de la prueba tedrico — practica.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen teérico — practico en el mes
de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo largo del curso.

En caso de que el alumno/a curse una asignatura de continuidad con la suspensa, se encargara el
profesor/a que le imparta ese afio la asignatura, para el resto, lo hara la jefatura del Departamento

CONTENIDOS

Los contenidos seran los mismos que los que impartieran cuando realizaron la materia

METODOLOGIA PARA 1°, Y 2° ESO PENDIENTES

INDUCTIVO Y DEDUCTIVO, PRACTICO Y CREATIVO

Se les dara acceso a la plataforma Classroom donde encontraran los saberes estructurados en apuntes
y en trabajos para realizar la recuperacion pertinente

Previa explicacion del contenido en apuntes, sefialar los obijetivos principales

Normas para la realizacion del trabajo personal

Explicacion de técnicas a utilizar en los ejercicios. Mostrar ejemplos practicos.
Después de la explicacion, hasta su total comprensién, utilizando la pizarra si lo requiere, efectuaran los
alumnos trabajos practicos y que realizaran en casa y posteriormente corregidos por el profesor.

Calculo y realizacion de problemas, partiendo de un nivel bajo para progresivamente pasar a otros mas
complicados
Aclaracion de dudas
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CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION PARA ALUMNOS DE 1°,y 2° ESO

PENDIENTES

Sobre 100 %

e Realizacién de laminas y trabajos encomendados 100%

Si aprueban trimestralmente se les dara por aprobado la evaluacion final.

En caso de no presentar los trabajos trimestrales en las fechas marcadas por el Centro, podran recuperar
en un examen final en Junio.

Los alumnos que se encuentren en 2° de ESO tendran posibilidad de aprobar 1° de ESO trimestralmente
y de forma automatica si aprueban 2° de ESO, de tal forma que si aprueban la 12 Evaluacién de ESO
estaran aprobados de la 12evaluacion de 1° de ESO y si aprueban la 22 Evaluacion de 2° de ESO
quedaran aprobados del curso de 1° de ESO.

En el caso de que no aprobasen 2° de ESO deberan realizar los trabajos publicados en Classroom de
pendientes de 1° de ESO en Enero y en Abril .

Si no presentasen estos trabajos o0 quedaran suspensos en estas fechas podran entregar los trabajos
en la evaluacion extraordinaria del mes de Junio.

Este afio no hay alumnos pendientes de 3°ESO , 4° ESO ni Bachillerato.

-A‘. A'V‘.

REPETIDORES

Tanto en 1° de ESO como en 2° de ESO se dan alumnos repetidores a los que se les va a hacer un plan
de seguimiento y recuperacion en el que se incluyen medidas tanto de observacion diaria del profesor
para asegurarnos de que alcanzan los objetivos marcados en cada nivel y de apoyo reforzando sus
conocimientos, como de informar a sus familias en caso de que veamos una problematica de falta de
asistencia o de no realizacién de las tareas necesarias para la consecuciéon de los saberes necesarios.

También tendran actividades de recuperacion tras cada trimestre en caso de que no obtengan resultados
positivos en la evaluacion trimestral y otra evaluacion extraordinaria en Junio como el resto del alumnado.

Murcia, 14 octubre de 2024

LA JEFA DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO
Fdo.: Montserrat Merchan Morales
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